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A WARNING: A ATTENTION:

CHOKING HAZARD - Small parts. RISQUE D'ETOUFFEMENT - Petites piéces.

Not for children under 3 years. Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans.
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UK/IE

How To pLay The game

For 2 to 4 players

Take a walk through the colourful orchard and complete the course before the other players to win the
game. You can play with one or two dice, depending on how difficult you want the game to be.

All players place their tokens on the

“start” space at the beginning of
the route. Each player rolls one die and

whoever rolls the highest num-

ber goes first.
Watch out from the fruit-eating caterpillars
- if you land on a space with a caterpillar’'s mouth, you must
go back to the space showing its tail.

Along the walk you will encounter trees and ladders

O

Whoever is first to complete the walk and get back to the

start is the winner. But be careful!

- the ‘start’ space can only be reached with an exact throw;

- if you throw a higher number than you need, you must
then move back that extra number of spaces...

The first player rolls the dice
and moves forward as many
spaces as the number thrown.

All players take it in turns to do
the same, going clockwise.

0 e %o

Take advantage of the dice:

- if you land on thg space with a Iadde!’ that would take you forward,.you can climb up and — when you land on that space, roll the
down the other side of the tree only if you say the name of the depicted fruit out loud. . .
Otherwi il h + it on the tree f curn bef na d the oth il dice again and move forward as many
- erwise, you will have to wait on the tree for a turn before coming down on the other side. spaces as the number thrown.

Along the walk you will encounter a bridge: .

- if you land on space.20, cross the bridge to space 45. En)O)’

- If you land on space 45 instead, return to space 20. e
The 9am
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UK/IE

How To plLay The game

For 2 to 4 players

The aim of the game is to collect 4 different vegetable cards before the other players.
You can play using one or two dice, depending on how difficult you want the game to be.

All players place their tokens on
the ‘start’ space in the middle of

the route.

The first player rolls the dice and
moves forward as many spaces
as the number thrown.

Each player can decide whether to
move clockwise or anticlockwise, but
must keep the same direction through-
out the game.

/00 &

* If you land on a vegetable space, you

can take a card from the pack.

* If you find a vegetable card, set it aside

to try and collect 4 different more.

In the pack you will also find cards that will allow you to move three spac-

es if you do as they ask:

- Insect Cards: mimic the drawn insect.

- Vegetable Soup Card: say the name of a vegetable that you would eat in soup.

- Sandwich Card: say the name of a vegetable that you would eat in a sandwich.

= Crudites Card: say the name of a vegetable that you would eat raw.

- Vegetable Juice Card: say the name of a vegetable juice that you would like to drink.

- Yucky! Card: say the name of a vegetable that you do not like.

- If you find a Wild Card in the deck, use it as a substitute for the card you are missing
to complete your vegetable set!

Once the special cards have been picked, put them at the bottom of the pack.

The game ends when one
of the players collect 4
different vegetable cards.

Along the route you will encounter some spaces that require
you to miss a turn:

- «Boots» space: stop to sow the plot.

- «Gloves» space: stop to harvest the vegetables from the plot.
- «Spade and rake» space: stop to work the soil.

- «Watering cans space: stop to water the plot.

If you have more than one of the same vegetable cards, you can swap them

with another player to get a card you are missing.

- .By doing so, you must lose a turn and return to the farmhouse (the player
who is asked to swap can refuse to do so).

Do you want the game to last longer?
- In order to win, decide to collect 6 different
cards instead of 4.
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Kak ce urpae nrpara

3a 2 go 4 uepayu

Pagxogeme ce u3 uBemHama oBowHa 2paguHa u 3aBbpweme Mapwpyma npegu ocmaHaAume uzpauu,
3a ga cnevyeaume uepama. Moxkeme ga uzpaeme ¢ eguH uau gBa 3apa, 8 3aBucumocm om moBa koako
mpygHa uckame ga 6vge uzpama.

Bcuyku uepaqu nocmaBsm cB8oume [MepBusam uepay xBvpas 3apoBeme

»kemoHu Ha nonemo ,,cmapm® 8 Ha- u ce npugBuxkBa Hanpeg ¢ moako-

4yaaomo Ha Mapwpyma. Bceku uzpay xBbpas no eguH 3ap Ba nonema, konkomo e xBvpaeHo-
u mogu, kotimo xB8vpAu Hal-z20As- mo 4YucAo.

MOMoO YucAo, ugpae nbpBu.

O O
Bcuuku uepa4u ce pegyBam ga npaBam

cbwomo, kamo moBa cmaBa no nocoka Ha
yacoBHukoBama cmpenka.

Mageme ce om evceHuLume, koumo ssgam naogoBe
- Axko nonanHeTe Ha rnone ¢ ycta Ha rbceHuua, Tps6Ba
[a ce BbpHeTe Ha MosieTo, Ha KoeTo ce nokassa

HeunHaTta onatuka. -

[ ] ...

L Bl ® o
L]
e

Mo nemsa we cpewHeme gbpBema u cmuabu:

- ako nonagHeme Ha noaemo cbc cmbAba, kosmo we Bu omBege Hanpeg, Moxkeme ga ce ugkadyume u
cAezeme om gpyesama cmpaHa Ha gbpBomo camo ako karkeme Ha enac umemo Ha u306pazeHust NAOG.

- B npomuBeH cayyall we mpsbBa ga uzvyakame cBos peg Ha gbpBomo, npegu ga caezeme om gpyzama
cmpaHa.

Bv3noagzBatime ce om 3apoBeme:

- kozamo nonagHeme Ha moBa none,
XBvpreme 3apoBeme omHoBo u ce npug-
Bwkeme Hanpeg ¢ moakoBa nonema,
koankomo nokagBa yucromo Bopxy 3apa.

Mobegumen e mo3u, kotimo npvB 3aBbpwu pagzxogkama u ce o

BvpHe Ha cmapma. Ho BHumaBalime:
Mo Bpeme Ha pagxogkama we nonagHeme Ha.mMocm:

- noaemo ,,cmapm® Moxke ga 6bge gocmuegHamo caMo C MOYHO e cé
XBopasHe; - ako nonagHeme Ha noae 20, npecedyeme mocma go noae 45. HacﬂaﬂeT
- ako xBbpAume NO-20AIMO YUCAO OM HEOOXOgUMOMO, CAEY ~ A '039+Home Hal nons 45, r aTta
BbpHeme ce Ha noae 20. Ha W p

moBa mpsibBa ga ce BbpHeme Hazag cbC CbUWUST gonbAHUME-
AeH 6poli honema...
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Kak ce nrpae mnrparta

3a 2 go 4 uepayu

LleAma Ha uzpama e ga cbbepeme 4 pazAudHU kapmu cbC 3eAeHYYyLU hpegu ocmaHaAume uzpavu.
Moykeme ga uzpaeme ¢ eguH uau gBa 3apa, 8 3aBucumocm om moBa koako mpygHa uckame ga 6vge uepama.

0 'Il, ] 0

.5 B nakema we omkpueme u kapmu, koumo 8u nogBoasBam ga ce npugBuxku-
Bcuyku uzpayu nocmaBsm kemo- me ¢ mpu noAema Hanpeg, ako HanpaBume mo8Ba, koemo me uzuckB8am:
Hume cu Bbpxy noaemo ,,cmapm® - Kapmu ¢ Hacekomu: umumupatime HapucyBaHomo Hacekomo.
8 cpegama Ha Mapwpyma. - Kapma cbc 3eneryykoBa cyna: kakeme umemo Ha 3eaeH4yyk, kotimo éuxme
gaAu B cyna.
= Kapma cbc caHgBuu: kakeme umemo Ha 3eneH4yk, kolimo éuxme sau 8 caHgBuu.
- Kapma cbc cypoBu 3eneHuyuu: kakeme umemo Ha 3eneH4yk, kolimo éuxme siau cypoB.
e - Kapma cbc 3enenuykoB cok: kaxkeme umemo Ha 3eneHyykoB cok, kolimo uckame ga nueme.
- TlagHo! Kapma: kaxkeme umemo Ha 3eneHuyk, kotimo He xapecBame.
MopBusim uzpay xBbpas 3apoBeme - Ako Hamepume >kokep 8 mecmemo, ugnoagBalme 2o kamo 3amecmumen Ha kapmama,
u.cé npugBuxBa Hanpeg ¢ monko- kosimo Bu AuncBa, 3a ga nonbAHUmMe cBos komnaekm geaeH4yLU!
8a noaema, koakomo e xBopaeHo- Caeg kamo B3zememe cneuuaaHume kapmu, nocmaBeme au Hali-omgoAy Ha mecmemo.
mo yucao. UNepama npukalo4Ba, ko-

2amo’'eguH om uzpadyume
cvbepe 4 pagaudHuU kapmu
CbC 3eAeHYyLU.

Bceku uepay moxke ga pewu gaau ga ce
gBwku no nocoka Ha yacoBHukoBama
cmpenka uau o6pamHo Ha YacoBHukoBa-
ma cmpenka, Ho mpsbB8a ga cnagBa egHa
u cbwa nocoka npe3 Lsirama uzpa.

o nemsa we nonagHeme Ha Hakou nonema, koumo uguckBam
ga nponycHeme pega cu:
- [Mone ,bomywu®: cnpeme, 3a ga 3aceeme napLeaa 3ems.
- [Mone ,PvkaBuuu® cnpeme, 3a ga cbbepeme 3eAeHyYyLlUMe om hapueAa.
- [Mone ,Nonama u epebro’: cnpeme, 3a ga obpabomume no4yBama.
- [one ,Netika® cnpeme, 3a ga noreeme hapLieAa. P.S. Uck uezpama ga
npogbAku no-gbazo?
- Peweme, 4ye 3a che4yeABaHemo Ha ugpama

' o ' mpsi6éBa ga 6bgam cvbpaHu 6 pazAuyHU
ﬁ e kapmu 8mecmo 4.

» Ako nonagHeme Ha noae cbC 3eAeHYYLU,
Moykeme ga B3ememe kapma om konogama.

» Ako Hamepume kapma cbc 3eneH4yLu, oc-
maBeme g HacmpaHa, 3a ga ce onumame
ga cbbepeme owe 4 pagzaudHu kapmu.

» Ako umame noBeye egHakBu kapmu cbc 3eaeH4YyLU, MOXkeme ga au pagMeHume ¢
gpye uepay, 3a ga noayqume kapmama, kosmo 8u auncBa.

« [16 mo3u Ha4uH mpsabéBa ga ugaybume peg u ga ce BopHeme BbB pepmama (uegpaqyvm,
kotimo e nomoneH ga pagmeHu, Moxke ga omkaske ga 2o HanpaBu).
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XY TS

BERAT2E4E8B0R

BB RIETE M TR Z RIS E] 4 SKARBIBRRFFo
TR B —M N8R F 1T, BREUR T IREBE B EE,

FrETIRER BT EY (token)
BERZEREN R 1ETFE.

FEERNR MR F, HERIEL SF
W FERBEF 2o

BN IRAILUREIRBY £ 23509 £+ 1550,
BEZBNFRIER LR FEAE,

s MRIMEEGRIEFL, SAIUMPEE—

KFFo
- ZEIRRFAGE, IBERE—E, #4557,
B 4 KARBIRH,

EEET, RERI LR —LE+F, ISRREEKRFRIAZH =81
EEF RIlEHE R,

B2+ WHIRERIZBIBS 7 2.

=BFaF REERRIZAITR R =PRA 2T,

B ERIR: i B IRE R EPZ BB A Mo

mE TR IR R ARSI T BT

- MEZ! KR (Yucky!): R RITIRAVER 34 Mo

- WRIRERETFEI—3KTFREF (Wild Card), RIBERENRRERDBFH, 2 IREVERRF!
T ERFAE, BENBERSERSE.

H—BImHRUE 4 KARBY
R AR, XS R

ER L, a2 —ERBREI— R
- M BT ERREM

FE BT E R A ERNR R,
“GFFAL T BT BLUELIMR L,

RKTE” HEF RLEAHIR K

BE: AL ER—R?
- 1BUkEE 6 SKAR=FA (MF 4 3K) EH9EL
ZB 1T,

« MRMBZHKERBERFF, AIUSHMITSRIIRIRKBIFFHo
o XIFEHBNE, MR EE—R, BEIRY GRERERBITRELUES) o

Veggies - How to play the game

Stokke® MuTable™ Fruits & Veggies | 11



CN traditional

WEER AT BE
BWAR2E 485X

EEREMIIRZ A, RAETHERE, BRI RSIEE,
T LA — M BB FE1TiE R, REBURI IRV R

FrEmEEEE CHTTEY (token) ME
R RER R TRRR A8 F 4,

O L~

BRI BE—ERTF,
HBHBHRAK, s#EE,

BRIZKRNEESR,
RIRE FRMU BRI UNEERMIEE, s 7A[
FEEREEHPE,

ERERIER, REBE AN F

NRIRE FHU BRI BB FRER IR IR, LA LUR LA+, ARIEFHI S —HRIET,

QAR IMFEBR AR L FTEEK R 218,
- BRI, R B EF 8, AR RS —AIET,

ST ESTRIF IR RS, EMEM K BIFER !

- REREREER T aEEhEFG ) A ER T

- MRMFBENHFBHAIRHT, AXARR, BRIBIEFE
ABEAEF. ..

FeERBTRIEIER ¥, I A A0 E R
P8 2L AE R VAR F #o

PRB ISR LUIRH $# B e ]
TRAVIR(Fo

FIBAERF:
- BIRERERER T LB, BRI,
3t () i % B S AT 480 HH B AR R 9AE F

BB, (R BE— !
s BREE] 20 ST, P T 45 HIET b e
- RAEE 45 BT b, BIBEDIE 20 #IET L =i

ik

12 | Stokke® MuTable™ Fruits & Veggies

Fruits - How to play the game



CN traditional
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PravidLa hry

Pro 2 az 4 hrace

Vydej se na prochazku pestrobarevnym sadem, projdi trasu dfive nez ostatni hraci a vyhraj hru.
MUzes hrat s jednou nebo dvéma kostkami, podle toho, jak chces, aby hra byla obtizna.

Vsichni hraéi umisti své zetony na Prvni hraé hodi kostkou a po-
startovni pole na zadatku trasy. sune se dopredu o tolik policek,
Kazdg hraé hodi jednou kostkou kolik mu padlo.

a ten, komu padne nejvyssi
Gislo, jde prvni.

O\~ o

= Vsichni hraéi se stridaji po sméru
Pozor na housenky pozirajici ovoce . . s
3 i ~ hodinovych rugicek.
- Pokud se ocitnes na policku s tGsty housenky,
musis se vratit na poli¢ko s jejim ocdskem.

. ® o
* . e
e
e
Béhem cesty narazis na stromy a Zebriky:
- pokud se ocitnes na policku s Zebrikem, ze kterého bys mohl postoupit ddl, mizes ~ kdyz se na tomto policku ocitnes, hod
vysplhat nahoru a slézt na druhou stranu stromu, ovéem pouze kdyz nahlas feknes kostkou znovu a posufi se o tolik ,polféek
nézev zobrazeného ovoce. Ao

- Jinak budes muset poc¢kat na stromé, dokud na tebe neprijde Fada, a teprve pak se spustit na dopredu, jaké cislo ti padio.
druhou stranu.

Vyuzij hraci kostku:

O

Vyhrava ten, kdo jako prvni dokonéi trasu a vrati se
na start. Ale pozor:

o @ . . . Béhem cesty narazis na most:
- policko ,Start” [ze dosdhnout pouze pfesngm hodem. Yy .
R SR P P J - jestlize postoupis na.poli¢ko.20, prejdi po mosté na policko 456. Pf‘)el ¢ ‘(\OU
4

- Pokud ale pristanes na policku 45, musis se vratit na policko 20.
p P P 7 ab av v \

zpét o prislusng podet policek...
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PravidLa hry

Pro 2 az 4 hrace

Cilem hry je nasbirat 4 rGzné karty se zeleninou dFive nez ostatni hragci.
MUzes hrat s jednou nebo dvéma kostkami, podle toho jak chces, aby hra byla obtizna.

iam 0
0 l‘ V bali¢ku najdes také karty, které tiumozni posunout se o tfi poli¢ka,

Vsichni hraéi umisti.své Zetony na pokud udélas, co po tobé chtéji:
startovni pole uprgstfed trasy. - Karty S hmyzem: napodob hng na obrazku.
- Karta se zeleninovou polévkou: Fekni ndzev zeleniny, kterd by se hodila do
polévky.

= Karta se sendviéem: Fekni ndzev zeleniny, kterd by se_hodila do sendvice.
- Karta se syrovou zeleninou: Fekni nazev zeleniny, kterd.se mize jist syrova.
e - Karta se zeleninovou stavou: Fekni ndzev zeleniny, ze které se mdze délat stdava.
- Karta Fujl: fFekni ndzev zeleniny, kterd ti nechutna.
Prvni hréé hodi kostkou a posune - Jestlize v balicku narazié na divokou kartu, vyuZij ji jako ndhradu za kartu,
se dopredu o tolik policek, kolik ktera ti chybi, a dopln si tak svou sadu zeleniny!

mu padlo. Kdyz budou vsechny specidlni karty vybrany, zaloz je na dno balicku.

Hra konéi, az jeden z
hraéd nasbira 4 rdzné
karty se zeleninou.

Po cesté se vyskytnou mista, kdy budes muset jeden tah vynechat:

Jednotlivi hraci se mohou rozhodnout, - Poligko ,Boty™ musis se zastavit, abys zasel sviij pozemek.

zda se budou pohybovat ve sméru - Policko ,,Rukavice® musié zastavit, abys sklidil zeleninu z pozemku.
nebo proti sméru hodinovych rucicek, - Poligko ,rgé a hrabé®: musié se zastavit, abys obdélal ptidu.

ale musi po celou dobu hry postupovat - Poligko ,Kropici konev“musié se zastavit, abys pozemek zalil.

stejngm smérem.

/00 &

» Pokud se ocitnes na policku se zeleninou, e
mazes si z balicku vytahnout kartu.

» Kdyz narazis na kartu se zeleninou, odloz ji
stranou a snaz se nasbirat 4 dalsi karty.

Chces, aby hra trvala déle?
- Ur¢i pravidlo, Ze vyhrava ten, kdo nasbird ne
4 karty, ale 6.

Pokud mas vice stejnych karet zeleniny, mizes je vyménit s jingm hraéem a

ziskat tak kartu, ktera ti chybi.

- Kdyz to udélas, ztracis jeden tah a musis se vratit na statek (hraé, ktery je
pozadan o vgménu, to mize odmitnout).
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So Wird das Spiel gespielTt

Fur 2 bis 4 Personen

Macht einen Spaziergang durch den farbenfrohen Obstgarten, indem ihr den nummerierten Feldern folgt.
Wer zuerst das Ziel erreicht, hat gewonnen. Ihr kdnnt das Spiel mit einem oder zwei Wurfeln spielen.

Bringt eure Spielfiguren an den Die beginnende Person wiirfelt
»3tart” des Parcours. und rickt so viele Felder vor,
Jeder wiirfelt ein Mal. Die wie sie erwurfelt hat.
Person mit der héchsten Zahl
beginnt.

04 o

Die anderen folgen nacheinander

Achtet auf die obstfressenden Raupen! p . .
im Uhrzeigersinn.

- Landet ihr auf einem Feld mit dem Mund einer Raupe, mdsst
ihr auf das Feld mit dem Ende der.Raupe zuriickgehen.

6 ) © e

Entlang des Weges gibt es Bdume und Leitern:

- Landet ihr auf einem Feld mit einer Leiter, misst ihr sie hochsteigen. Ihr dlrft die Leiter
auf der anderen Seite des Baums nur herabsteigen, wenn ihr den Namen des Baums,
auf dem ihr sitzt, laut aussprecht.

- Wenn ihr den Namen nicht wisst, misst ihr bis zur néichsten Runde warten,

Mit Wiurfeln schneller vorankommen:

- Landet ihr auf dem Feld mit den
Wiirfeln, dirft ihr ein zweites Mal
wurfeln und die gewdrfelte Zahl

nach vorne rticken.
bevor ihr herabsteigen drft. v Y

O

Die Person, die den Spaziergang als Erstes zurlicklegt und
das Startfeld erreicht, hat gewonnen. Aber Vorsicht:

- Ihr kénnt das Startfeld nur erreichen, indem ihr die exakte Auf der Strecke gibt es eine Bricke: ‘el SpaB
Zahl wiirfelt. - Wenn ihr auf Feld 20 landet, durft ihr die Bricke zu \/ \e |
- Warfelt ihr eine héhere Zahl, musst ihr diese zusdtzliche Feld 45 dberqueren. L eim Sp\e\,ef\-
- Wenn ihr auf Feld 45 landet, misst ihr zu Feld bel

Anzahl an Feldern zurtickgehen...
20 zurtckkehren.
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So Wird das Spiel gespielTt

Fur 2 bis 4 Personen

Ziel des Spiels ist es, als Erster vier unterschiedliche Gemuse-Karten zu sammeln.
Ilhr kénnt das Spiel mit einem oder zwei Wirfeln spielen.

iam 0
0 l‘ Mit anderen Karten kénnt ihr drei Felder nach vorne ziehen, wenn ihr

Bringt eure Spielfiguren an den macht, was darauf steht:
LStart” in der Mitte dés Parcours. - ,Insekt” Ahmt das dargestellte Insekt nach.
- ,,Suppe”: Nennt ein Gemuse, das als Suppe gegessen wird.
- ,Butterbrot”: Nennt ein Gemuse, das mit einem Butterbrot gegessen wird.
= ,,Rohkost” Nennt ein Gemuse, das roh gegessen werden kann.
- ,Saft” Nennt ein GemUse, das als Saft getrunken wird.

e - ,Bdh!”: Nennt ein GemUse, dass ihr nicht mégt.

- Wenn ihr einen Joker zieht, kénnt ihr ihn gegen die GemUse-Karte, die euch noch
Die beginnende Person wiirfelt in eurem Gemusequartett fehlt, eintauschen.
und riickt so viele Felder vor, wie Legt diese Karten hinterher wieder unter den Stapel.

sie erwdurfelt hat.

lhr kénnt individuell entscheiden, ob
ihr im oder gegen den Uhrzeigersinn
spielen méchtet. Aber ihr musst die
Richtung wdhrend des_gesamten Spiels

Das Spiel ist zu Ende,
sobald eine*r von euch vier
unterschiedliche GemUuse-
Karten vorweisen kann.

Entlang der Strecke gibt es bestimmte Felder, auf denen ihr eine Runde
aussetzen musst:

- ,Stiefel”: Das Saatgut muss ausgesdt werden.

- ,Handschuhe” Das GemUlse muss geerntet werden.

- ,Spaten und Rechen”: Der Boden muss bereitet werden.

beibehalten. - .GieBkanne”: Das Beet muss bewdssert werden.
Wy P. S. Wollt ihr das Spiel Iédnger spielen?
S - Dann entscheidet vor Spielbeginn, dass
" 0 ‘ g sechs unterschiedliche Gemuse-Karten ge-
sammelt werden missen.
e Landet ihr auf einem Gemuse-Feld, durft

ihr eine Karte von dem Stapel nehmen.

* Wenn ihr eine Gemuse-Karte gezogen habt,
legt sie.beiseite. Ihr braucht jetzt noch drei
weitere andere Gemtuse-Karten.

Wenn ihr mehrere von der gleichen Gemtse-Karte habt, kénnt ihr sie gegen eine Karte

der anderen spielenden Personen tauschen.

- .Daftr masst ihr jedoch einen Runde aussetzen und zum Bauernhaus zurtickkehren.
Die Mitspieler*innen, die ihr gefragt habt, kénnen den Tausch ablehnen.

Veggies - How to play the game Stokke® MuTable™ Fruits & Veggies | 17



DK

Sadan spiller man spilLLeT

For 2-4 spillere

Ga en tur gennem den farverige frugthave, og gennemfer turen fer de andre spillere for at vinde spillet.
Du kan spille med en eller to terninger, afhaengigt af hvor sveert du vil have, spillet skal veere.

Alle spillere laegger deres brikker pa Den forste spiller kaster terningen
startfeltet i begyndelsen af ruten. og rykker sd mange felter frem,
Hver spiller kaster en terning, som terningen viser.
og den, der sldr det hgjeste tal,
starter.

0~ o

Alle spillere skiftes til at gere det

Pas pd de frugteedende larver ; .
samme i retning med uret.

- Hvis du lander pa et felt. med en larves mund,
skal du gd tilbage til feltet, der viser dens.hale:

o 0 "=

P& gaturen meder du treeer og stiger: a
- Hvis du lander pd feltet med en stige, der ville fore dig fremad, kan du klatre op og ned

pa den anden side af traeet, men kun hvis du siger navnet pd den afbildede frugt haijt.
- Ellers skal du vente i traeet, til det bliver din tur, fer du kommer ned pd den anden side.

Udnyt terningerne:

- NG@r du lander p& det felt, skal du kaste
terningen igen og rykke lige sd mange
felter frem, som terningen viser.

O

Vinderen er den, der ferst gennemferer turen og kommer

tilbage til start. Men pas pa:

- Startfeltet kan kun nds med et preecist kast.

- Hvis du slér et hgjere tal, end du har brug for, skal du rykke
det ekstra antal felter tilbage...

P& gaturen meder du en bro: d

- Hvis du lander pd felt 20, skal dukrydse broen til felt 45. GO

- Hvis du lander pd felt 45, skal du ga tilbage til felt 20. . e
fornjels
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DK

Sadan spiller man spilLLeT

For 2-4 spillere

Formalet med spillet er at samle 4 forskellige grentsagskort fer de andre spillere.
Du kan spille med en eller to terninger, afhaengigt af hvor sveert du vil have, spillet skal veere.

) @
0 l‘ I bunken finder du ogsad kort, som"giver. dig mulighed for at flytte tre felter,

Alle spillere lcegger.deres brikker hvis du ger, som de beder om:
pd startfeltet midt pd ruten. - Insektkort: Efterlign det tegnede insekt.

- Grentsagssuppekort: Sig navnet pd en grentsagy; som du ville spise i en suppe.
- Sandwichkort: Sig navnet pa en grentsag, som du Vville spise i en sandwich.
= Crudites-kort: Sig navnet pa en grentsag, som du ville spise rd.

e - Grentsagsjuicekort: Sig navnet pd en grentsagsjuice, som du gerne vil drikke.

- Ulekkert! Kort: Sig navnet pd en grentsag, som du ikke kan lide.
- Huvis du finder et Wild Card i bunken, skal du bruge det som erstatning for det kort,

Den forste spiller kaster ternin- du mangler, for at fd et helt grentsagsscet!
geri og rykker s§ mange felter Nar specialkortene er valgt, skal du leegge dem i bunden af bunken.

frem, som terningen viser.

Spillerne kan selv bestemme, om de
vil flytte med eller mod uret, men skal
holde samme retning under hele spillet.

/00 &

e Hvis du lander pd et grentsagsfelt, ma e
du tage et kort fra bunken.

* Hvis du finder et grentsagskort, skal du
lcegge det til side og preve at samle 4
forskellige.

Spillet slutter, nar en af
spillerne‘har samlet 4
forskellige grentsagskort.

Pa ruten kan du lande pd nogle felter, som kraever, at du mister din tur:
- “Stevle”-feltet: Stop for at sd pd grunden.

- “Handske”-feltet: Stop for at heste grentsagerne pd grunden.

- “Spade- og rive”-feltet: Stop for at arbejde med jorden.
“Vandkande”-feltet: Stop for at vande grunden.

Vil du have spillet til at vare lcengere?
- For at vinde skal du samle 6 forskellige kort
i stedet for 4.

Hvis du har mere end et af de samme grentsagskort, kan du bytte dem med

en anden spiller og fa det kort, du mangler.

- _Hvis du ger det, mister du en tur og skal vende tilbage til bondegdrden (den
spiller, der bliver bedt om at bytte, kan noegte at gere det).
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Man ujuhis

2 kuni 4 manguale

Jaluta labi varvikireva puuviljaaia, voitmiseks labi rada enne teisi mangijaid.
Méangida saab Uhe voi kahe taringuga, olenevalt sellest, kui rasket méngu tahate.

Kaik mdngijad asetavad oma nupud Esimene mdngija veeretab
marsruudi algusruudule. tdringut ja liigub edasi nii mitu
Kéik méngijad veeretavad ruutu, kui palju ta silmi viskas.

téringut, kérgeima silmade
arvuga méngija alustab.

0~ o

Koik méngijad teevad seda

Hoidu puuvilju sé6vate réévikute eest! Batipasvalliikiies kordamdsda.

- Kui satud rééviku peaga ruudule, siis pead
minema tagasi sellele ruudule, kus.on tema saba.

6 ) © e

Teekonna vdltel nded sa puid ja redeleid:

- Kui satud redeliga ruudule, mis sind edasi viib, siis véid Ules ronida ja teiselt poolt puud alla,
aga enne pead valjusti Gtlema kujutatud puuvilja nime.

- Muidu pead enne teisel pool alla ronimist Ghe ringi puu otsas ootama.

Kasuta dra téringut:

- kui sellele ruudule satud, siis veereta
uuesti tdringut ja mine visatud silmade
arvu vorra edasi.

O

Kes esimesena raja ldbib ja algusesse tagasi jouab, see on

voitja. Kuid ettevaatust!

- Algusruudule véib tagasi juda vaid tdpse viskega.

- Kui viskad vajalikust rohkem silmi, siis pead Glemddrased
ruudud tagasi tulema...

Sinu teele jédb ka sild:

— kui satud ruudule 20, siis mineUle silla ruudule 45. ToredaT

- Kui satud selle asemel ruudule 45, siis mine tagasi ruudule 20. ” \
ma ngU :
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Mangujuhis

Mangu eesmaérk on koguda enne teisi méngijaid kokku neli erinevat kédgiviljakaarti.
Méangida saab Uhe voi kahe taringuga, olenevalt sellest, kui rasket méngu tahate.

- @
0 l‘ Pakis on ka kaardid, millega saab kolm_ruutu edasi minna, kui teha, nagu

Kaik méangijad asetavad oma kaardil kirjas.
nupud teekonna keskkohta. - Putukakaardi puhul tuleb méingida joonistatud_ putukat.
- Kéégiviljasupi kaardi puhul tuleb éelda selle kéégivilja nimi, mida sa tahaksid
supis stda.
= Voileiva kaardi puhul tuleb éelda selle k66givilja nimi, mida sa tahaksid véileiva vahel
stida.
e - Kéégiviliavaagna kaardi puhul tuleb éelda selle k66givilja nimi, mida sa tahaksid toorelt stta.
- Kéégiviliamahla kaardi puhul tuleb 6elda selle kéégiviljamahla nimi, mida sa tahaksid juua.
Esimene mdngija veeretab - Viékk! kaardi puhul tuleb éelda selle ké6givilja nimi, mis sulle ei meeldi.
téringut ja liigub edasi nii mitu - Kui leiad pakist jokkeri, siis void sellega asendada puuduoleva kaardi,
ruutu, kui palju ta silmi viskas. et oma kédgiviljakomplekt tdis saada!l
Kui erikaardid on valitud, siis pane nad paki alla. Mdng I6peb siis, kui ks

mdngija saab kokku neli

‘/. kesgiviljakaarti.

=

5 o4

Ig:x md?gifa OtS‘{‘Sth ise, kas ta liigub Teekonnal on méned ruudud, kuhu sattudes jadb Uks kdik vahele:
pari- vo:'vastupaevoi, aga sama suunda - “Kummikute” ruudul tuleb peatuda ja seemneid kilvata.
tuleb hoida terve mdngu jooksul. - “Kinnaste” ruudul tuleb peatuda ja peenrad tiihjaks korjata.

- “Labida ja reha” ruudul tuleb peatuda ja peenraid kaevata.
- “Kastekannu” ruudul tuleb peatuda ja peenraid kasta.

Kas tahad, et médng kestaks kauem?
- Siis voib voitmiseks koguda mitte neli, vaid
kuus kaarti.

/00 &

» Kui satud kéégiviljaruudule, siis véid e
pakist kaardi vétta.

 Kui leiad kédgiviljakaardi, siis pane see
korvale, et koguda veel 4.

Kui sul on sama kéégiviljakaarti rohkem kui tiks, siis void neid puuduoleva

kaardi saamiseks teiste méingijatega vahetada.

- .Seda tehes jadb sul kdik vahele ja sa Idhed tagasi talusse. Méngija, kellega
sa vahetada tahad, voib vahetusest ka keelduda.
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ES

ObjeTivo del juego

Para 2-4 jugadores

Date un paseo por el colorido huerto y completa la carrera antes de que los demaés jugadores te ganen la
partida. Puedes jugar con uno o dos dados, dependiendo del grado de dificultad que quieres que tenga.

Todos los jugadores colocan sus El primer jugador tira los dados'y
fichas en la casilla de salida al avanza tantas casillas como
principio de la ruta. R Cada jugador tira un dado y el puntos hayan sacado los dados.

que saque el nimero mas
alto empieza.

04 o

Por turnos, todos los jugadores
hacen lo mismo en el sentido de
las agujas del reloj.

Cuidado con las orugas que comen fruta!
- Sicaes en una casillaren la que haya la boca de una oru-
ga, debes volver a la casilla en la que aparezca su cola.

6 ) 0 =i

A lo largo del paseo te encontrards drboles y_escaleras:

- Si caes en una casilla con una escalera que te haga avanzar, puedes subir y bajar por el otro
lado del arbol solo si dices en voz alta el nombre de la fruta representada.

- De lo contrario, tendrds que esperar un turno en el arbol antes de bajar por el otro lado.

Aprovecha los dados:

- cuando aterrices en esa casilla, vuelve
a tirar los dados y avanza tantas
casillas como puntos hayas sacado.

O

Gana el primero que complete el recorrido y vuelva a la

casilla de salida. Pero, cuidado:

- para llegar a la casilla de salida, debes sacar un nimero exacto;

- si sacas un numero mds alto que el que necesitas, deberds
retroceder el nimero casillas que te sobren...

A lo largo del paseo te encontrards un puente: . a

- si aterrizas en la casilla 20, cruza el puente hasta la casilla 45. D\SF(UT

- Sicaes en la casilla 45, vuelve a la casilla 20. 5 \
del ju€9o0:

22 | Stokke® MuTable™ Fruits & Veggies Fruits - How to play the game



ES

ObjeTivo deL juego

Para 2-4 jugadores

El objetivo del juego es reunir 4 cartas de verduras diferentes antes que el resto de jugadores.
Puedes jugar con uno o dos dados, dependiendo del grado de dificultad que quieres que tenga.

En el mazo también encontrards cartas que te permitiran desplazarte

Todos los jugadores colocan sus tres casillas si asi te lo indican:
fichas en la casilla de’salida en - Cartas de insectos: imita al insecto dibujado.
el centro de la ruta. - Carta de sopa de verduras: di el nombre de una verdura que te comerias en la sopa.

- Carta de sandwich: di el nombre de una verdura que te comerias en un sandwich.
= Carta de crudités: di el nombre de una verdura que te comerias cruda.
- Carta de zumo de verduras: di el nombre de un zumo de verduras que te gustaria beber.

e - jPuag! Carta: di el nombre de una verdura que no te guste.

- Si te sale un comodin en el mazo, utilizalo como sustitutode la carta que te falte para
El primer jugador tira los dados completar tu conjunto de verduras.
y.avanza tantas casillas como Una vez cogidas las cartas especiales, colécalas en la parte inferior del mazo.

puntos hayan sacado los dados.

Cada jugador puede decidir si se A lo largo de la ruta encontrards algunas casillas que te obligardn a
desplaza en el sentido de las agujas perder un turno:

del reloj o en el sentido contrario, pero
debe mantener la misma direccién
durante toda la partida.

La partida termina cuan-
do uno de los jugadores
haya reunido 4 cartas con
verduras diferentes.

Casilla de las «botas»: parate a sembrar la parcela.

Casilla de los «guantes»: parate a cosechar las verduras de la parcela.
Casilla de la «pala y el rastrilloss: parate a trabajar la tierra.

Casilla de la «regaderas: parate a regar la parcela. ¢Quieres que la partida dure mas?

/4 , \: - Acordad que, para ganar, hay que reunir 6
'i o ‘ | cartas diferentes en lugar de 4.

» Si caes en una casilla en la que haya
una verdura, puedes coger una carta
del mazo.

« Si te sale la carta de una verdura,
gudrdatela e intenta reunir 4 mads.

Si tienes la misma carta de una verdura repetida, puedes intercambiarla con

otro jugador y asi conseguir la carta que te falte.

- Al hacerlo, debes perder un turno y regresar a la granja (el jugador al que le
pidas que te cambie la carta puede negarse a hacerlo).
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Pelin idea

2-4 pelaajalle

Kulkea véarikkaan hedelméatarhan lapi ja kiiruhtaa maaliin ennen muita. Pelia voi pelata yhdella tai

kahdella nopalla riippuen siita, kuinka vaikean pelista haluaa tehda.

Kaikki pelaajat asettavat

pelimerkkinsd reitin alussa olevaan

aloitusruutuun. Jokainen pelaaja heittéd
yhté noppaa, ja suurimman sil-
méluvun heittényt pelaaja

9 & : saa aloittaa pelin.

Varo hedelmid syévid perhosentoukkia!
- Jos pelaaja osuu toukan suun kohdalla olevaan ruutuun, hdnen
on palattava sen perdpddn kohdalla olevaan rautuun.

Reitin varrella on puita ja tikkaita:

- Jos pelaaja osuu ruutuun, jossa on eteenpdin vievdt tikkaat, hdn voi kiivetd ylés ja laskeutua
puun toiselle puolelle vain, jos sanoo kuvassa olevan hedelmdn nimen ddneen.
- Muussa tapauksessa hénen on odotettava puussa yhden heittovuoron ajan ennen

laskeutumista toiselle puolelle.

O

Pelin voittaa pelaaja, joka saa kdvelyn pddtdkseen eli palaa

aloitusruutuun ensimmdisend. Huomaa kuitenkin, etta:

- aloitusruutuun pddsee vain tésmdlleen oikealla silmdluvulla.

- Jos pelaagja heittdd suuremman luvun kuin tarvitsee, hdnen
on peruutettava ylimddrdisen ruutumddrdn verran...

Ensimmdinen pelaaja heittdé
noppaa ja liikkkuu eteenpéin
niin monta askelta kuin nopan

silmdluku néyttdd.

Kukin pelaaja tekee saman
omalla vuorollaan.

e ..

L‘ o 9
-
£ e

Hyédynnd noppaa:

- Kun pelaaja osuu tdhdn ruutuun, hén
saa heittdd noppaa uudelleen ja liik-
kua eteenpdin niin monta askelta kuin
nopan silméluku ndyttdad.

Kévelymatkan varrella on silta: ia
- Jos pelaaja osuu ruutuun.20, hdn saa ylittdd sillan ruutuun 45. HaU Sko)
- Jos pelaaja osuu ruutuun 45, hdnen on palattava takaisin

ruutuun 20.

peL\heTK‘é"
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Pelin idea

2-4 pelaajalle

Pelin tavoitteena on keréaté nelja erilaista vihanneskorttia ennen muita pelaajia.
Pelia voi pelata yhdella tai kahdella nopalla riippuen siita, kuinka vaikean pelista haluaa tehda.

erkkinsd reitin keskellé olevaan -
aloitusruutuun. -

Ensimmdinen pelaaja heittdd
noppaa ja liikkkuu eteenpdin niin

Pakassa on myés kortteja, joiden avulla pelaaja pddsee kolme ruutua
eteenpdin, jos tekee mitd kortissa pyydetddn:

Hyénteiskortit: pelaajan on matkittava kuvan hyénteistd.
Kasviskeittokortti: pelaajan on kerrottava, mitd kasvista haluaisi syédd keitossa.
Voileipdkortti: pelaajan on kerrottava, mitd kasvista haluaisi syédd

evdsleivén vdélissd.

Kasvistikkukortti: pelaajan on kerrottava, mitd kasvista.haluaisi syédd raakana.
Vihannesmehukortti: pelaajan on kerrottava, mistd kasviksesta tehtyd mehua haluaisi juoda.
Y6k- kortti: pelaajan on kerrottava, misté kasviksesta ei pidd.

Jos pelaaja nostaa pakasta jokerikortin, hén voi korvata silléd kortin, joka hdnen
vihannessetistddn vield puuttuu.

monta askelta kuin nopan silmdlu- Kdytetyt erikoiskortit pannaan pakan pohjalle.

ku nayttad.

Peli padttyy, kun joku pe-
laajista on kerénnyt neljé
erilaista vihanneskorttia.

Jokainen pelaaja voi itse pédttad, liik- Reitin varrella on paikkoja, joissa pelaaja menettdd heittovuoronsa:

kuuko myétd- vai vastapdivdén, mutta
suuntaa ei saa vaihtaa kesken pelin.

/e® b7

» Jos pelaaja osuu vihannesruutuun, hén
voi ottaa pakasta yhden kortin.

e Jos hdn saa vihanneskortin, hdn panee
sen sivuun ja yrittdd kerdtd vield neljé
muuta.

Saapasruutu: pelagjan on pysdhdyttdvd kylvdmddn kasvimaa.
Hansikasruutu: pelaajan on pysdhdyttévd kerddmddn satoa.

Lapio ja harava: pelaajan on pyséhdyttdvd méyhentdmddn maata.
Kastelukannu: pelaajanon pysdhdyttdvd kastelemaan kasvimaata.

Haluatko pelin kestdvéin pidempédn?
- Pelaajat voivat pddttdd, ettd voittoon tarvi-
taan kuusi erilaista korttia neljén sijasta.

Jos pelaajalla on monta samanlaista vihanneskorttia, héin voi antaa yhden ni-

istd toiselle pelaajalle ja yrittéd saada itseltddn puuttuvan kortin vaihdossa.

- .Kortteja vaihtava pelaaja menettdéd yhden heittovuoron ja hénen on palatta-
va maatilalle (pelaaja, jota pyydetddn vaihtamaan kortteja, voi kieltdytyd).
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Regles du jeu

Pour 2 a 4 joueurs

Promenez-vous dans le verger coloré et terminez le parcours avant les autres joueurs pour gagner la
partie. Vous pouvez jouer avec un ou deux dés, selon la difficulté que vous souhaitez.

Tous les joueurs placent leurs Le premier joueur lance le dé et
jetons sur la case « Départ » au avance d’autant de cases que
début du parcours. Chaque joueur lance un dé et le nombre lancé.

celui qui obtient le chiffre le plus
élevé commence.

04 o

Tous les joueurs font de méme
a tour de réle, dans le sens des
aiguilles d’'une montre.

Attention aux chenilles qui mangent des fruits !
- Sivous atterrissez sur une case avec la bouche d’'une-che-
nille, vous devez retourner a la case ou.se trouve sa queue.

. °.°

e L‘-‘. 77. .
-

£ e

K

Au cours de la promenade, vous rencontrerez des arbres et des échelles :

- si vous atterrissez sur la case avec une échelle qui vous fait avancer, vous ne pouvez
monter et descendre de I'autre cété de I'arbre que si vous dites a voix haute le nom du
fruit représentée.

- Sinon, vous devrez attendre un tour sur I'arbre avant de descendre de I'autre coté.

Tirez parti des dés :

- lorsque vous arrivez sur cette case,
relancez les dés et avancez d’autant de
cases que le nombre lancé.

O

Le premier a terminer la promenade et a revenir au début

remporte la partie. Mais, attention !

- la case « Départ » ne peut étre atteinte qu'avec un
lancer exact.

- Si vous lancez un nombre plus élevé que ce dont vous avez
besoin, vous devez ensuite reculer de ce nombre
supplémentaire de cases...

Au cours de la promenade, vous rencontrerez un pont :

- Sivous atterrissez sur la case:20, traversez le pont 3
jusqu'a la case 45. AMU SGZ’VOU

- Sivous atterrissez en revanche sur la case 45,
revenez a la case 20.
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Regles du jeu

Pour 2 a 4 joueurs

Le but du jeu est de réunir 4 cartes « légumes » différentes avant les autres joueurs.
Vous pouvez jouer avec un ou deux dés, selon la difficulté que vous souhaitez.

Dans la pioche, vous trouverez également des cartes qui vous permettront
Tous les joueurs placent leurs de déplacer trois cases si vous le souhaitez :
jetons sur la case « Départ » au - Cartes d’insectes : imitez I'insecte dessiné.
milieu du parcours. - Carte « soupe de légumes » : dites le nom d’un légume que vous mangeriez
dans une soupe.
= Carte sandwich : dites le nom d’un légume que vous mangeriez dans un sandwich.
e - Carte Crudités : dites le nom d’'un légume que vous mangeriez cru.

- Carte de jus de légumes : dites le nom d’un jus de légumes que vous souhaitez boire.

- Carte Beurk !: dites le nom d’un légume que vous n‘aimez pas.

- Si vous trouvez une carte joker dans la pioche, utilisez-la én remplacement de la
carte manquante pour compléter votre kit de légumes !

Une fois que les cartes spéciales ont été prélevées, placez-les en bas de la pioche.

Le premier joueur lance le dé et
avance d’autant de cases que
le nombre lancé.

Chaque joueur peut décider de se

Le jeu s’achéve lorsqu’un
des joueurs a réuni 4
cartes « légumes »
différentes.

Sur le chemin, vous rencontrerez des espaces qui vous obligent a laisser

déplacer dans le sens des aiguilles
d’une montre ou dans le sens inverse,
mais il doit garder la méme direction
pendant toute la partie.

passer un tour :
- Espace « bottes » : arrét pour ensemencer la parcelle.
Espace « gants » : arrét pour récolter les légumes sur la parcelle.

Espace « pelle et rateau » : arrét pour travailler le sol.
Espace <« arrosoir » : arrét pour arroser la parcelle.

;/ - ‘,\h
« Sivous atterrissez sur une case de | e

égumes, vous pouvez prendre une
carte dans la pioche.

 Si vous.trouvez une carte « légumes »,
mettez-la de c6té pour tenter de collec-
ter 4 autres cartes différentes.

Voulez-vous que le jeu dure plus longtemps ?
- Réunissez 6 cartes différentes au lieu de 4
pour gagner.

Si vous avez plusieurs cartes de légumes identiques, vous pouvez en

échanger avec un autre joueur pour obtenir une carte manquante.

- .Ce faisant, vous perdez un tour et retournez a la ferme (le joueur qui est
invité a échanger peut refuser).
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[Mwe maideTal

lia 2 swc 4 naiktee

lMa va vikhoeTe oTo maixvidl, KAvTe pia BoATa oTo moAUxpwpo TEPIBOAI kal ohokAnpwaoTe Tn diadpopr mpiv
amd Toug dAAoug maikTeg. MmopeiTe va maifete pe eva ) duo Zapia, avaloya pe To MOco SUoKoAo OeAeTe
va gival To maixviol.

OAol o1 maikTeg TomoOeTOUV TA MOVIA O npwrTog maikTng pixvel To {api‘kai
TOUG OTNn B€0n «egKKIivNonNg» oTnv mpoxwpd JMPOOoTA TOoeG BEoeIc 00eg
apxn Tne iadpopng. Kabe maikTng pixver €va {api kai kaBopidovTal amé Tn Zapid Tou.

Eekivael mpwTog omolog pépel TN
MeyaAuTepn Zapia.

O~ @
OA\ol o1 maikTeg mailouv pe Tn

oglpd TOUG yid va kdvouv To ibio,
nmnyaivovtag mpog Ta 6&€ia.

MpooefTe va unv mAnocialeTe TIG KAMTTIEG TOU TPWVE TA ¢ppouTa.
- Av ¢TaoeTe og Kdmoia©£on OMmou UTTAPXEI TO OTOUA UIAG
KAUTTIAg, MPEMEl va emoTpeWeTe oTn Bgon mou-odg beixvel n

oupd TnG. -
[ ]

[ ] ...

L Bl ® o
L]
e

2tn diabpour) Ba ouvavTrioeTe 6€vTpa Kal OKAAEG

- Av ¢TdoeTe o€ kdmoia Bgon omou uriapxel [ia okaAa mou Ba oag Bonbouoe va mMpoxwpEroeTe
MapaKATwW, UTTOPEITE va TNV aveBETe Kal va KaTeReTe amo Tnv dAAn mAeupd Tou 6EvTpoU UOvo
av rreite duvard To Ovoua Tou gIKoVICOMEVOU ppoUTOoU.

- AMwg, Ba xpelaoTei va nepiugvete 0To 6EVTPO wormou va €pBel maAl n ogipd oag yia va
Katefete amd TNV dAAn mAsupa.

ExkueTtalAeuteite Tn Japid oag:

- Orav ¢taoere otn O¢on autn, pi€te Eavd To
{dp! Kal MPOXwWPNOTE UMPOOTd TOoEG B€oeI
ooec kabopilovTtal amd Tn {apid oag.

NiknTng Oa eivai omoiog oAokAnpwoel Tn diadpoun kai o el IR X
eMoTpEWel oTNV ageTnpia mpwTtog. AAAa mpooelTe! ) ) N
21n &iabpour) Ba ouvavTnoeTe pia yepupa:

- Mnopeite va ¢pTdaoeTe 01N B€0N «<EKKIVNONG>» UOVO av PEPETE - v : : ' €

™ Zapid mou obnyei akpiBwe oTnv agetnpia. - gv '(I,)TGOSTS 0517 9832 20, &iaoxioTe Th yédupa yia va Ano)\aUOTé

- Av pi€eTe peyaAUtepn Zapid amoé auTh Mou XpeldleoTe, TOTE TAGETE OTh TEON “0. Te]
picere ey on ap g palds - AvTiBeTa, av pTaoete oTn B¢on 45, emoTpewTe oTn Bgon 20. TO TTC“XVI

mpEmnel va JETAKIVNBOEITE MPOG TA Miow TOOEG MPOOOETES
O¢oeic ooec kabopiCovTal amo Tn {apid...
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[Twe maideTal

lia 2 swc 4 naiktee

2KOTOG oag oTo MaIxvidl gival va cuykevTpwoeTe 4 81adpopeTIKA XAPTIA JE AAXAVIKA TTPIV amd Toug AAAoug
maikTeg. Mmopeite va maiete xpnoiyomoiwvTag eva ) duo Zapia, avaloya pe To moco dSUokolo OeAeTe va

gival To maixvibi.

3Tnv TpdmouAa Ba BpeiTe emiong xapTid Imou 6a cag eMTPEWPOUV va MPOXwpPN-
OAol o1 maikTeG TOMT OeTe KATA TpeIg B€oeIg av KAveTe auTo mou oag {nTouv:
movia Toug oTn OS'OT] «gKKjvno'nc» - XC(pTId <<'EVTOIJC1>>.' Ml}.ll’)eSiTS TO SIKOVIZ(')IJSVO gvTouO.
oTn péon Tne 81adpoung. - XapTi «Xoptooourax: [leite To Ovoua evog Aaxavikou mou Ba TpowydTe o€ oouma.
- XaprTi «>avTtouite»: leite To dvoua evog Aaxavikou rmou Ba TpwyaTte og OAVTOUITG.
= XapTi «MmnaoTouvdkia Aaxavikwvs: [leite To Ovoua evog Aaxavikou mou Ba TowyaTe wio.
e - XapTi «Xupog Aaxavikwv»: lNeite To dvoua evog xupoUu Aaxavikwv mou 8a cag dpeoe va mIEiTe.

- XaprTi «Anébial»: leite To Ovoua evog Aaxavikou mou gV cag apeoel.

- Av Bpeite ymalavtep oTnv TPAMoUAQ, XpNOILOMOINCTE Tov 0T B€0N evOog XapTIoU mou 0ag
O MpWToC MaiKTNG pixvel To Zapi Agiriel yia va oUUNANPWOETE TO 0T TWV Aaxavikwv oacg!
Kall TIPOXWPA MMPOOTA TOOEC MoAic avoifouv Ta 16ikd xapTid, BAATE Ta KATW-KATW OTNV TPATTOUAQ.

B¢oeic ooec kabopifovTal amod
Tn {apia Tou. To maixviéi TeAeiwvel oTav

&vac amo Toug MAIKTEC

OUYKEVTPWOEI 4 XapTIA UE
SiagpopeTika Aaxavika.

Kabe maiktng umopei va amogaciosi av 6a >Tn 61a6pour) 6a oUVAVTAOETE HEPIKEG BE0EIC OTTOU UTOXPEWTIKA
KivnOei mpog Ta 6e€1d N mpog Ta apIoTe- XAVETE TN OgIpd 0dC:
pd, aAAa mpémel vaueivel otnv idia kareu- - ©gon «MmoTec: STaUATAOTE yId VA OTIEIDETE TO XWPEAGL.
Buvon og 6An T bidpkela Tou maixvidiou. - ©¢on «lavTias»: 3TauarnoTe yid va JadeWeTe TA AdXavikad amod 70 Xwpdodl.
- Xwpog «DTudp! Kal TOOUYKPAVA»s: STAUATNOTE YA VA OKAWETE
/7 \ts TO XWpa. O¢AeTe va biapkeoel mepIoOOTEPO TO MAIXVIbI;
\,r,"ﬂ - ©¢on «lloTiIoTrpI>>: 2STAUATNOTE yIa VA MOTIOSTE TO XWPEARL. - [ia va viknoeTte, anogacioTe va OUYKEVTOWOE-
" o ‘ & € 6 61adopeTIKA XaPTIA avTi yia 4.
» Av BpeBeite og kamola 6€on omou undp- e

Xouv Aaxavikd, MITOpPEITeE va MmApeTe Eva
XapTi arré TNV TPAmouAa.

» Av Bpeite éva xapTi e KATOIO AdXAVIKO,
BaAte To OTNV AKpPN Kal mpoomabnoTe va
ouykevTpwoeTe arAa 4 SiagpopeTika.

Av €XeTe MEPICOOTEPA ATTO VA XAPTIA Je To i610 Aaxaviko, umopeite va Ta avTarAdaleTe ye kamoiov

daAAo maikTn yia va mdpeTe €va XapTi Mou oag Aegimel.

- .2TnV MePITTTWON AUTH), UMTOXPEWTIKA XAVETE TN OEIPA OAG KAl TTPEMEI VA EMOTPEYETE OTNV AYPOIKia
(woTtdoo, 0 dAAoc naikTne umopei va apvnBei va kdvete Tnv avraidayr) mou Ba ZnTHoeTe).
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Kako se igra ova igra

Za 2 do 4 igraca

Prosetajte Sarolikim voénjakom, zavrsite stazu prije drugih igraéa i pobijedite!
Mozete igrati s jednom ili dvije kockice, ovisno o tome koliko teska Zelite da igra bude.

Svi igraéi postavljaju svoje simbole Prvi igra¢ baca kockicu i
na poéetno polje na pocetku staze. pomice se naprijed za onoliko
Svaki igraé jednom baca polja koliko je kockica pokazala.

kockicu, a prvi igra onaj tko
dobije najveéi broj.

04 o

Svi igraéi naizmjence bacaju kockicu

= . . . . . 2 '
Cuvajte se gusjenica koje rado jedu vocée!  sinjerlikazalike)na satu.

- Ako se zaustavite na polju s ustima gusjenice, morate
se vratiti na mjesto koje pokdzuje njezin rep.

. ® o
o 0 =i
[
e
Duz staze susrest ¢ete se s drveéem i ljestvama
- ako zavrsite potez na mjestu s ljestvama koje bi vas mogle odvesti naprijed, mozete se popeti

uz ljestve i spustiti na drugu stranu stabla samo ako glasno izgovorite ime prikazanog voéa.
- U protivnom, morate jedan krug pricekati na stablu prije spustanja na drugu stranu.

Iskoristite kockicu:

- kada dodete na to mjesto, ponovno
bacite kockicu i pomaknite se naprijed
za onoliko mjesta koliko pokazuje broj
na kockici.

O

Pobjednik je ona osoba koja prva dovrsi stazu i vrati se na

pocetak. No, pazljivo!

- Na pocéetno polje moZe se doéi samo ako se baci toéan broj;

- ako pri bacanju dobijete veéi broj nego §to vam je potrebno,
morate se vratiti unatrag za taj visak...

Na stazi éete naiéi i na most: ”e e

- ako se zaustavite na.polju 20, prijedite preko mosta na polje 45. UZ\\I a)T

- Ako umjesto toga dospijete na polje 45, vratite se na polje 20. . 2
u \Qf
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Kako se igra ova igra

Za 2 do 4 igraca

Cilj je igre sakupiti 4 razlicite karte s povréem prije ostalih igraéa.
Mozete igrati s jednom ili dvije kockice, ovisno o tome koliko teska Zelite da igra bude.

iam 0
0 l‘ U 8pilu se takoder nalaze karte koje‘ée, vam omoguéiti da se pomaknete za

Svi igradi postavljaju svoje sim- tri polja ako napravite ono sto se na njima trazi:
bole na poéetno polje‘u sredini - Karte s kukcima: oponasajte izvuéenog kukca.
staze. - Karta s povrtnom juhom: recite naziv povréa koje biste jeli u juhi.

- Karta sa sendvicem: recite naziv povréa koje biste jeli u sendvicu.
= Karta s trakicama povréa: recite naziv povréa koje biste jeli sirovo.
- Karta s povrtnim sokom: recite naziv soka od povréa koji biste Zeljeli piti.

- Bljak! karta: recite naziv povréa koje ne volite.
- Ako u $pilu pronadete dZokera, iskoristite ga kao zamjenw za kartu koja vam
Prvi igraé baca kockicu i pomiée nedostaje kako biste upotpunili svoj komplet povréal

se Aaprijed za onoliko polja koliko Nakon sto izvucete posebne kartice, vratite ih na dno Spila.

je kockica pokazala.

Svaki igra¢ moze odluditi hoce li se Na stazi éete naiéi na neka polja na kojima éete morati preskogiti krug:
pomicati u smjeru kazaljki na satu ili u - Polje ,6izme™: zaustavite se kako biste posijali zemljiste.

suprotnom smjeru;ali mora se nastaviti Polje ,rukavice™ zaustavite se kako biste sakupili povrée sa zemljista.
kretati u tom smjeru tijekom cijele igre. Polje ,lopata i grablje”: zaustavite se kako biste obradili zemlju.

Polje ,kantica za zalijevanje™ zaustavite se kako biste zalili zemljiste.

 Ako se zaustavite na polju s povréem, e
moZete uzeti kartu iz Spila.

» Ako pronadete kartu s povréem, stavite
je sa strane pa tako pokusajte sakupiti
4 razli¢ita povréa.

Igra zavrsava kada jedan
od igraca sakupi 4
razlicite karte s povréem.

Zelite li da igra traje dulje?
- Odlucite da za pobjedu treba skupiti 6
razli¢itih karata, a ne 4.

Ako imate vise karata s istim povréem, moZete se mijenjati s drugim igracéem

kako biste dobili kartu koja vam nedostaje.

- .No pritom morate preskoéiti krug i vratiti se u kuéu (igraé kojega zamolite za
zamjenu moze je i odbiti).
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Jatekszabalyok

2-4 jatékos részére

Sétalj végig a szinpompas gylimolcsdson, és teljesitsd a palyat a tébbi jatékos el6tt, hogy megnyerd a
jatékot. Egy vagy két kockaval jatszhatsz, attél fuggben, hogy milyen nehéz jatékot szeretnél.

Minden jatékos az utvonal elején Az elsé jatékos dob a kocka-
lévé start mezére helyezi a babuit val, és annyi mezét lép elbre,
Minden jatékos dob a dobékocka- amennyit dobott.

val, és aki a legnagyobb szamot
dobja, az kezd.

0 o

Minden jatékos egymds utdan végrehajtja ugyanezt,

Vigydez IEERIERENI e nuokkal. az éramutaté jarasdval megegyezé irdnyban.

- Ha egy hernyo szajat-abrazolé mezbre érkezel, vissza kell
térned arra a mezére, ahol a‘hernyé farka lathato.

6 ) © e

A séta soran‘fakkal és létrakkal talalkozol

- ha olyan mezdre érkezel, ahonnan egy létra visz tovabb, csak akkor maszhatsz fel és a
le a fa madsik oldalan, ha hangosan kimondod az abréazolt gytimélcs nevét.

- Ellenkez6 esetben a fan kell varnod egy fordulét, miel6tt a madsik oldalon lejénnél.

Hasznald ki a kocka nyujtotta elényt:
- ha erre a mezére érsz, dobj Gjra a koc-
kaval, és lépj el6re annyi mezt, ameny-

nyit dobtdl.
Az a gybztes, aki els6ként fejezi be a sétat és tér vissza a — o J'o SZOfakOZaST
start mezére. De vigydazat! i . i o fyAnu nk 2
- a start mezére csak pontos dobdssal lehet rdlépni; A séta soran taldlkozol egy hiddal: , * ° ) . kiv ,
- ha a sziikségesnél nagyobb szdmot dobsz, akkor annyit kell - ha a 20-as mezére érkezel, kelj at arhidon, és lépj a 45-6s mezdre. ')aTekhOZ
- Ha azonban 45-6s mez6re érkezel, térj vissza a 20-as mezébre.

visszalépned, amennyivel tébbet dobtdl...
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Jarekszabalyok

2-4 jatékos részére

A jaték célja, hogy 6sszegyljts 4 kulénb6z6 zoldségkartyat a tobbi jatékos elott.
Egy vagy két kockaval jatszhatsz, attol fUggden, hogy milyen nehéz jatékot szeretnél.

0 " . J 0

TR A pakliban olyan kartyak is talalhaték, amelyek segitségével
Minden jatékos az dtvonal tovabbléphetsz hdrom mezét, ha teljesited a kartydan lévé kérést
kézepén lévé start mezére helyezi - Rovarkdrtydk: utanozd a lerajzolt rovart.
a bdbuit. - Zbldségleves-kartya: mondd ki egy olyan zéldség nevét, amelyet

levesben megennél.
= Szendvicskdartya: mondd ki egy olyan zéldség nevét, amelyet szendvicsben megennél.
- Nyerszéldség-kartya:mondd ki egy olyan z6ldség nevét, amelyet megennél nyersen.
e - Zbldséglé-kartya: mondd ki egy olyan z6ldséglé nevét, amelyet meginndl.
- Faadj! Kartya: mondd ki egy olyan zéldség nevét, amit nem szeretsz.

Az elsé jatékos dob a kockdval, - Ha dzsékert taldlsz a pakliban, kivalthatod vele a hianyzé kartyadat, igy teljes
és annyi mezé6t lép elére, lehet a zéldségkészleted!
amennyit dobott. A kulénleges kartyakat a kihtizasukat kévetben vissza kell helyezni a pakli aljara.

A jaték akkor ér véget,
ha vdlamelyik jatékos
oOsszegylijt 4 kulénb6z6

0 z6ldségkartyat.
Minden jatékos eldéntheti, hogy az Az utvonal mentén taldlkozni fogsz néhdny olyan mezével,
6ramutaté jarasdaval megegyezs vagy amely esetében kikell hagynod egy fordulét:
azzal ellentétes iranyban mozog, de a - .Gumicsizma mez6”: dllj meg, és vesd be a parcelldt.
jaték soran végig ugyanazt az iranyt - Kesztyli” mezé: dllj meg, és takaritsd be a zéldségeket a parcellarél.
kell kévetnie. - ,As6 és gereblye” mezé: dllj meg, és tedd rendbe a terméfsldet.

- ., Ont6z6kanna” mezé:.dllj meg, és 6ntézd meg a parcelldt. Szeretnéd, ha a jaték tovabb tartana?

/4 ' \' - A gybzelem érdekében déntetsz tgy,
" o “ ﬁ hogy 6 kilénb6z6 kartyat kell 6sszegydjteni
, a 4 helyett.
* Ha egy z6ldség mezébre lépsz, hizhatsz

egy kdrtyat a paklibél.

* Ha zéldségkartyat talalsz, tedd félre, és
préobaljmég 4 kilénb6zé lapot gydjteni.

Ha egynél tébb ugyanolyan zéldségkdrtyad van, elcserélheted azt egy madsik
jatékossal, hogy megszerezd a hidnyzé kartyat.
- Ezzel veszitesz egy kért, és vissza kell térned a farmra (a jatékos,

akit megkérsz a cserére, visszautasithatja a cserét).
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Come funziona iL gioco

Da 2 a 4 giocatori

Passeggia per il colorato frutteto e completa il percorso prima degli altri giocatori per vincere il gioco.
E possibile giocare usando un dado o due a seconda della difficolta desiderata.

Tutti i giocatori posizionano le Il primo giocatore lancia i dadi

pedine nella casetta all’inizio e avanza del numero di caselle

del percorso. Ogni giocatore lancia un dado; pari al punteggio ottenuto con
chi ottiene il punteggio piu alto il lancio.

inizia il gioco per primo.

0 o

Tutti i giocatori si alternano per fare lo

Fai attenzione ai bruchi mangiafrutta: . .
stesso, procedendo in senso orario.

- se capiti in una casella con la bocca del bruco, devi torna-
re indietro fino alla casella dove si.trova la sua‘coda.

. ® o
o 0 =i
o
e
Lungo il percorso incontrerai alberi e scale
- se arrivi nella casella con una scala che ti porterebbe in avanti, puoi salire e scendere dall’al-

tra parte dell’albero solo se pronunci ad alta voce il nome del frutto raffigurato.
- Altrimenti, dovrai aspettare sull'albero per un turno prima di scendere dall’altro lato.

Approfitta dei dadi:

- quando arrivi in quella casella, lancia
di nuovo i dadi e avanza del numero di
caselle corrispondente al punteggio che
hai ottenuto.

O

Vince chi completa il percorso ritornando per primo alla
casetta di partenza. Ma fai attenzione:

- la casetta di partenza va raggiunta con un lancio Lungo il percorso incontrerai un ponte: )
di dadi esatto - se arrivi alla casella 20, attraversa il ponte sino alla casella 45. bUOr\

- Se arrivi alla casella 45, ritorna alla casella 20. 3 \
giverrirnento:

- altrimenti dovrai tornare indietro di tante caselle
quanti saranno i punti che hai ottenuto in pid...
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Come funziona iL gioco

Da 2 a 4 giocatori

Lobiettivo del gioco é raccogliere per primo quattro carte verdura diverse tra loro.
E possibile giocare usando un dado o due a seconda della difficolta desiderata.

iam 0
0 I‘ Nel mazzo troverai delle carte che tiipermetteranno di avanzare di tre

Tutti i giocatori posizionano le caselle dopo aver fatto le azioni richieste:
pedine nella cascina al centro del - Carte Insetti: mima l'insetto del diSngO.
percorso. - Carta Vegetable Soup: di il nome di una verdurasche mangeresti nella minestra.

Carta Sandwich: di il nome di una verdura che mangeresti nel panino.
Carta Crudites: di il nome di una verdura che mangeresti cruda.
Carta Vegetable Juice: di il nome di un succo di verdura che berresti.
e Carta Yucky!: di il nome di una verdura che proprio non ti piace.

Se trovi una carta Wild nel mazzo, usala come sostituta della carta che
Il primo giocatore lancia i dadi ti manca per completare il tuo set di verdure!
esafanza del numero di caselle Dopo aver pescato queste carte rimettile sotto al mazzo.

pari al punteggio ottenuto con il
lancio. I gioco finisce quando

uno dei giocatori ha

raccolto 4 carte verdura
diverse tra loro.

Ogni giocatore é libero di decidere se Lungo il percorso incontrerai alcune caselle dove dovrai fermarti un turno:
procedere in senso orario o antiorario, - Casella “stivali”: ti fermerai per seminare.

ma deve mantenere la stessa posizione - Casella “guanti: ti fermerai per raccogliere le verdure dell’'orto.

per l'intera durata del gioco. - Casella “vanga e rastrello™ ti fermerai per lavorare la terra.

- Casella “innaffiatoio”: ti fermerai per innaffiare.

Vuoi che il gioco duri di piu?

- Per vincere, decidi di raccogliere 6 carte
differenti invece di 4.

* Se arrivi in una casella verdura, puoi e

escare una carta dal mazzo. , . . . .
P ) o Se hai carte verdura doppie, puoi scambiarle con un altro giocatore per otte-
e Se trovi una carta verdura, tienila da nere la carta che t manca

Z;retfszl fine di raccoglierne quattro - .In"questo modo, devi perdere un turno e ritornare alla cascina (Il giocatore a
’ cui viene richiesto il cambio puo rifiutarsi di farlo).
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Kaip ZaisTi Zaidimg

Pasivaiksciokite po spalvinga sodg ir uzbaikite kelig anksé&iau uz kitus zaidéjus, kad laimétuméte zaidima.
JUs galite zaisti su vienu ar dviem kauliukais, priklausomai nuo to, kokio sunkumo lygio zaidimo norite.

Visi zaidéjai laiko savo Zetonus pra- Pirmasis zaidéjas ridena kauliuka
dzios erdvéje pradzioje ir paeina j priekj tiek laukeliy, koks
Kiekvienas Zaidéjas ridena po iSmetamas skaicius skaicius.

vienq kauliukq ir tas, kuris
isridena didziausia skaiciy,

e & ‘ eina pirmas. 0

. . L Visi Zaidéjai paeiliui daro tq patj,
Saugokités vaisiy valgymo viksry eidami pagal laikrodzio rodykl
- Jei nusileidziate j erdve su viksro burna, turite pag yKie.

grizti j erdve, kurioje yra jo uodega.

6 ) © e

Zaidime prieisite medzius ir kopédias

- jei pateksite ant erdvés su kopéciomis, kurios jus nuves | priekj, galite lipti aukstyn ir Zemyn
kitoje medzio puséje tik jei garsiai pasakysite pavaizduoto vaisiaus pavadinimaq.

- Priesingu atveju, pries nusileisdami kitoje puséje, turésite palaukti ant medzio pasukimo.

Pasinaudokite kauliukais:

- kai nusileisite ant tos vietos, vél riden-
kite kauliukus ir judeékite j priekj tiek
tarpy, kiek iSmesite skaiéiy.

O

Laimi tas, kuris pirmas uzbaigia pasivaikséiojima ir grjzta j

pradziq. Bakite atsargas!

- pradzios erdve galima pasiekti tik tiksliai metant;

- jei metate didesnj skai¢iy, nei reikia, turite grjzti atgal tq
papildomq skaiciy tarpy...

Zaidime prieisite tiltq: oy

- jei prieisite 20 laukelj, pereikite.tiltuj 45 laukel;. MegaUk\Tes

- Jei pateksite j 45 kayjek], turésite grizti j 20 laukel;. v i At MU
za\d\f'\
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Kaip zaisTi zaidimg

2-4 zaidéjams

Zaidimo tikslas yra surinkti 4 skirtingy darzoviy korteles ankséiau uz kitus Zaidéjus.

JUs galite zaisti naudojant vieng ar du kau

Visi zaidéjai savo Zetonus laiko jas darote, kaip jie praso:

pradzios erdvés viduryje.

Pirmasis zaidéjas ridena kauliuka
ir. paeina j priekj tiek laukeliy, koks
iSmetamas skaicius skaicius.

Kiekvienas zaidéjas gali nuspresti, ar
judéti pagal laikrodzio rodykle ar pries
laikrodzio rodykle, bet turi islaikyti ta
padiaq kryptj visame zaidime.

00 & ¢

« Jei nusileidziate j darzoviy erdve, galite
pasiimti kortele is pakuotés.

« Jei radote darzoviy kortele, atidékite ja
i Salj, kad galétuméte pabandyti surinkti
dar 4 skirtingus.

liukus, priklausomai nuo to, kokio sunkumo Zaidimo norite.

Pakuotéje taip pat rasite korteles, kurios leis jums perkelti tris tarpus, jei

- Vabzdziy kortelés: imituoja nupiestq vabzdi.

- Darzoviy sriubos kortelé: pasakykite darZoviy, kurias valgytuméte sriuboje,
pavadinima.

= Sumustiniy kortelé: pasakykite darzoviy, kurias valgytuméte sumustiniame,
pavadinima.

- DarZoviy uzkandos kortelé: pasakykite darZoviy, kurias valgytuméte Zalias, pavadinimaq.

- Darzoviy suléiy kortelé: pasakykite darzoviy suliy, kurias'norétuméte gerti, pavadinimq.

- Linkime sékmés! Kortelé: pasakykite darZoviy, kurios jums nepatinka, pavadinima.

- Jei radote pakaitine kortele kaladeéje, naudokite ja kaip kortelés pakaitalq, kurios traksta,
kad uzbaigtuméte darzoviy rinkinj!

Paéme specialias korteles, padékite jas pakuotés apacioje. Zaidimas baigiasi, kai

viends i$ Zaidéjy surenka

4 skirtingas darzoviy

korteles.

Marsruto metu susidursite su vietomis, kuriose reikia praleisti éjima:
- Baty erdvé: sustokite apséti sklypa.

- Pirstiniy erdvé: sustokite nuimti darzoves i$ sklypo.

- Kastuvo ir gréblio erdvé: sustokite apdirbti dirvoZzem.

- Laistymo Zarnos erdvé: sustokite palaistyti sklypa.

Jei turite daugiau nei vienq is ty pacéiy darzoviy korteliy, galite sukeisti jas su

kitu Zaidéju, kad gautumeéte trakstamaq kortele.

- .Tokiu badu, jas turite prarasti éjimq ir grijzti j sodyba (2aidéjas, kurio yra
prasoma apsikeitimo gali atsisakyti tai padaryti).

Ar norite, kad Zaidimas trukty ilgiau?
- Siekiant laiméti, pasirinkti surinkti 6
skirtingy korteliy vietoj 4.
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LV

Ka spéler spéli

No 2 lidz 4 spélétajiem

Dodieties pastaiga pa krasaino auglu darzu, un spélé uzvar tas, kurs pabeidz pastaigu pirms citiem
spélétajiem. Jus varat spélét ar vienu vai diviem kauliniem atkariba no ta, cik gratu vélaties savu spéli.

Visi spélétadji novieto savus Zetonus Pirmais spélétajs met metamo kauli-
“starta” laukuma marsruta sakuma nu un parvietojas uz prieksu par tik
Katrs spélétajs met vienu laukumiem, kéads skaitlis ir uzmests.

metamo kaulinu, un tas, kurs ir
uzmetis lielako skaitli,

e & ‘ dodas cela pirmais. 0

Visi spélétaji péc kartas dara to pasu,
padrvietojoties pulkstenraditdju
kustibas virziena.

Uzmanieties no auglus édosiem kdpuriem
- Ja nonaksiet laukumaérar kapura muti, ir jddodas
atpakal uz laukumu, kur redzama kapura aste.

. °.°
o o "=
-
S )
Pastaigas laika jas sastapsiet kokus un kdpnes
- Ja nondksiet laukuma ar kdpném, kas var aizvest jas uz prieksu, varat uzkapt koka un nokapt

leja ta otra puseé tikai tad, ja skali nosauksiet attéloto auglu nosaukumu.
- Pretéja gadijuma koka bas jagaida savs gdjiens, pirms varésiet nokdpt leja otraja pusé..

Izmantojiet metamo kaulinu prieksrocibas:

- Kad nonadksiet saja laukuma, vélreiz
metiet metamo kaulinu un dodieties uz
prieksu par tik laukumiem, kadu skaitli

uzmetat.
Uzvar tas, kurs pirmais pabeidz pastaigu un atgriezas
“starta” laukuma. Taéu uzmanieties! . o L e
- “Starta” laukumu jas varat sasniegt tikai ar precizu metienu! Pastalgas: Ia{ka jus nonaksiet p fe_tlltqi [ _ . d eT
_ Ja uzmetisiet lielaku skaitli, neka nepieciesams - Ja nonaksiet uz laukuma 20, skérsojiet tiltu un nok|astiet \ZbaU \
japarvietojas atpakal par pdrsniegto laukumu skaitu... laukuma 45. S ) é\_\
- Bet, ja nondksiet uz laukuma 45, atgriezieties laukuma 20. Sp
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LV

Ka spéler spéli

No 2 lidz 4 spélétajiem

Spéles mérkis ir savakt 4 dazadas darzenu kartis atrak par citiem spélétajiem.
Spéli varat spélét ar vienu vai diviem metamajiem kauliniem atkariba no ta, cik gratu vélaties savu spéli.

Komplekta jas atradisiet arf kartis, kas.Jaus jums padrvietoties uz prieksu
Visi spélétaji novieto savu Zzetonu par trim laukumiem, ja darisiet, ko citi spélétdji lags.

“starta” laukuma marsruta vida. - Kukainu kartis: atdariniet attéla redzamo kukaini.

- Darzenu zupas karts: nosauciet darzeni, kuru éstu zupa.

- Sviestmaizes kdrts: nosauciet darzeni, kuru éstu uz sviestmaizes.

= Svaigu ddarzenu karts: nosauciet ddrzeni, kuru éstu svaigu.

- Darzenu sulas kdrts: nosauciet darzenu sulu, kuru gribétu dzert.

e - Ohol! Karts: nosauciet darzeni, kurs negarso.
- Ja komplekta izdodas atrast “brivo” karti, izmantojiet So karti un aizstdjiet to karti,
Pirmais spélétajs met metamo kuras jums trakst, lai darzenu komplekts batu pilnigs!
kaulinu un parvietojas uz prieksu Kad ipasas kartis ir panemtas, nolieciet tas komplekta apaksa.
par tik laukumiem, kads skaitlis ir
uzmests. Spéle beidzas, kad viens

no spélétajiem iegast 4
dazdadas ddarzenu kartis.

Katrs spélétajs var izvéléties, vai pdrvie- Pa celam jas nonaksiet dazos laukumos, kur savs gdjiens bas jaizlaiz.
toties pulkstenraditaju kustibas virziena Laukums “Zabaki”: apstdjieties, lai apsétu zemes gabalu.

vai pretéji pulkstenraditdju kustibas Laukums “Cimdi”: apstdjieties, lai novaktu darzenus no zemes gabala.
virzienam, tacu Sis virziens ir jasaglaba Laukums “Lapsta un grabeklis” apstdjieties, lai apstradatu augsni.
visu spéles laiku. Laukums “Lejkanna”: apstdjieties, lai aplaistitu zemes gabalu.

P.S. Vai vélaties, lai spéle ilgst ilgak?

\' - Lai uzvarétu, nolemiet iegat 6 dazadas kar-
' o ‘ | tis, nevis 4 kartis.

« Ja nonakat laukuma ar darzeni, no
komplekta varat panemt karti.

» Ja izdodas atrast darzena karti, at-
lieciet to mala un méginiet savakt 4
dazadas kartis.

Ja jums ir vairdk neka viena ta pasa ddrzena kdrts, varat apmainit to ar citu

spélétaju, lai iegatu karti, kuras jums trikst.

- .T6 darot, jums ir jaizlaiz savs gajiens un jaatgriezas lauku maja (spélétajs,
kuram ladz apmainit karti, var atteikties to darit).
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Zo speel je het spel

Voor 2 tot 4 spelers

Wandel door de kleurrijke boomgaard en als jij de route sneller aflegt dan de andere spelers ben jij de
winnaar! Je kunt met één of twee dobbelstenen spelen, afhankelijk van de moeilijkheidsgraad die je wilt.

Alle spelers zetten hun fiche op De eerste speler gooit de dobbel-

het startvak aan het begin stenen en gaat net zoveel vakken

van de route. Ledere speler gooit één dobbel- vooruit als het gegooide aantal
steen. Wie het hoogste aantal ogen.

ogen gooit, mag beginnen.

04 o

De andere spelers doen hetzelfde,

Pas op voor de fruitetende rupsen om-de beurt en met de klok mee.

- Kom je op een vak terecht met de mond van een
rups, dan moet je terug naar*het vak met .zijn staart.

Tijdens de wandeling tref je bomen en ladders aan

- beland je op het vak met een ladder die je vooruit kan helpen, dan kun je alleen aan de andere
kant van de boom komen als je de naam van de afgebeelde vrucht hardop uitspreekt.

- Anders moet je daar op je beurt wachten, voordat je aan de andere kant naar beneden kunt.

Doe je voordeel met de dobbelstenen:

- Kom je op dat vak, dan gooi je opnieuw
en ga je evenveel vakken vooruit als het
gegooide aantal ogen.

O

Wie als eerste de wandeling afrondt en terug is bij de start,

wint het spel. Maar let op:

- alleen met een exacte worp kun je op het startvak komen;

- gooi je meer ogen dan je nodig hebt, dan moet je dat extra
aantal vakken teruggaan...

Tijdens de wandeling stuit je op een brug:
- beland je op vak 20, dan steek.je«de brug over naar vak 45. er
- Kom je in plaats daarvan op vak 45, ga dan terug naar vak 20. \lee\_ pLeZ\

44 | Stokke® MuTable™ Fruits & Veggies Fruits - How to play the game



NL

Zo speel je het spel

Voor 2 tot 4 spelers

Doel van het spel is om sneller de andere spelers 4 verschillende groentekaarten te verzamelen.
Je kunt één of twee dobbelstenen gebruiken, afhankelijk van de moeilijkheidsgraad die je wilt.

Pam 0
0 l‘ In het spel zitten ook kaarten waarmee je drie vakken verder kunt komen,

Alle spelers zetten hun fiches op als je doet wat er gevraagd wordt:
het startvak in het midden van de - Insectenkaarten: doe het getekende insect na,
route. - Groentesoepkaart: noem een groente die je in soep kunt aantreffen.

- Sandwichkaart: noem een groente die je op je boterham kunt eten.

= Rauwe-groentekaart: noem een groente die je rauw kunt eten.

- Groentesapkaart: noem een groentesap dat je zou willen drinken.
e - Jakkes! kaart: noem de naam van een groente die je niet lekker vindt.

- Haal je een jokerkaart uit de stapel, gebruik die dan als vervanging voor de kaart

De eerste speler gooit de dobbel- die je mist om je groentenset compleet te maken!

stefien en gaat net zoveel vakken Als er een speciale kaart wordt getrokken, dan stop je die terug onderop de stapel.

vooruit als het gegooide aantal

ogen. Het spel is voorbij zodra

één van de spelers 4
verschillende groentekaar-
ten heeft verzameld.

ledere speler bepaalt zelf of hij/zij met Op de route stuit je op een paar vakken waarbij je een beurt
de klok mee of daar juist tegenin speelt, moet overslaan:
maar moet gedurende het hele spel - “Laarzen”-vak: stop om de kavel in te zaaien.
dezelfde richting aanhouden. - “Handschoenen”-vak; stop om de groenten van de kavel te oogsten.
- “Schop en hark”-vak: stop om de grond te bewerken.
- “Gieter”-vak: stop om de kavel te besproeien. Wil je het spel langer laten duren?

4 ! \' - Je kunt besluiten om 6 in plaats van 4
" o ‘ ‘ verschillende kaarten te verzamelen.

» Kom je op een groentevak terecht, dan
mag je een kaart van de stapel pakken.

» Trek je.een groentekaart, leg die dan
apart en probeer 4 verschillende te
pakken te krijgen.

Heb je meer dan één van dezelfde groentekaart, dan mag je er eentje ruilen
met een andere speler om een kaart te krijgen die je nog niet hebt.
- .Daardoor verlies je wél een beurt en moet je terug naar de boerderij

(de speler die gevraagd wordt om te ruilen, kan dat weigeren).
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SLik spiLLer du

For 2-4 spillere

Ta en spasertur gjennom den fargerike frukthagen og fullfer runden fer de andre spillerne for & vinne.
Du kan spille med én eller to terninger, avhengig av hvor vanskelig du vil at spillet skal veere.

Alle spillerne plasserer brikkene Spilleren som starter kaster
sine pd startfeltet i begynnelsen terningen og flytter frem like
av spillet. Hver spiller kaster en terning, mange felt som terningen viser.

den spilleren som far heyest
terningkast starter.

04 o

Alle spillerne gjor det samme

i !
Se opp fogiEE SRR c larver] etter tur, i retning med klokken.

- Hvis du lander pa et felt. med larvens munn, md du
ga tilbake til feltet som viser larvens.hale.

Langs ruten vil du mete pd traer og stiger

- Hvis du lander pd feltet med en stige som kan ta deg fremover, kan du klatre opp og sd
ned pa den andre siden av treet hvis du sier navnet pd den avbildede frukten hayt.

- Hvis du ikke sier navnet pd frukten, ma du vente oppe i treet til neste runde feor du
kommer ned pd den andre siden.

Dra nytte av terningen:

- NG@r du lander p& dette feltet, far du et
ekstra terningkast og flytter frem like
mange felter som terningen viser.

O

Den som forst fullferer spaserturen og kommer tilbake til

start, vinner spillet. Men veer forsiktig!

- «Starts-feltet kan bare nds med et neyaktig terningkast.

- Hvis du kaster og far et heyere tall enn det du trenger, md
du flytte tilbake det ekstra antallet felter terningen viser.

Langs ruten kommer du til en bro:
- Hvis du lander pd felt 20, krysser-du broen til felt 45. KOS deg
- Men lander du pd felt 45, ma du ga tilbake til felt 20.
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SLik spiLLer du

For 2-4 spillere

Malet med spillet er & samle 4 forskjellige grennsakskort fer de andre spillerne.
Du kan spille med én eller to terninger, avhengig av hvor vanskelig du vil at spillet skal veere.

) @
0 l‘ | kortstokken finner du ogsd kort som gjer at du kan flytte tre felter frem-

Alle spillerne plasserer brikkene over hvis du gjer som de ber om:
sine péd startfeltet midt pé& ruten. - «Insekt»-kort: etterlign det tegnede insektet.

- «Grennsakssuppe»-kort: si navnet pd en grennsak du ville spist i en suppe.
- «Sandwichs-kort: Si navnet pd en grennsak du ville spist pd en sandwich.
= «Ra grennsakers-kort: Si navnet pd en grennsak du ville spist rd.

e - «Grennsaksjuice»-kort: Si navnet pd en grennsaksjuice du ville drukket.

- «A&sjl»-kort: Si navnet pd en grennsak du ikke liker.
- Hvis du far et wildcard, kan du bruke det som erstatning hvis du mangler et grennsakskort!
Spilleren som starter kaster Ndr de spesielle kortene er tatt fra bunken, legges de tilbake i bunnen av kortstokken.

terningen og flytter frem like
mange felt som terningen viser.

Spillet er slutt nar en av
spillerne har samlet 4
forskjellige grennsakskort.

Hver spiller kan selv bestemme om de vil Langs ruten vil du mate pd felt som krever at du stdr over en runde:
bevege seg med eller mot klokken, men - «Stovel»-felt: Stopp for & sG tomten.

m@ holde den samme retningen gjennom - «Hanskers-felt: Stopp for & heste grennsakene fra tomten.

hele spillet. - «Spade- og rive»-felt; Stopp for & bearbeide jorden.

- «Vannkannes-felt: Stopp for & vanne pd tomten.
Vil du at spillet skal vare lenger?
- For & vinne, samle 6 forskjellige kort
i stedet for 4.

/00 &

« Hvis du lander pd et felt med grennsa- e
ker, kan du ta et kort fra bunken.

* Hvis du finner et grennsakskort, leg-
ger du det til side og prever d samle 4
forskjellige.

Hvis du har mer enn ett av de samme grennsakskortene, kan du preve & byt-

te dem med en annen spiller for & fa et kort du mangler.

- _For & kunne gjere dette ma du std over en omgang og returnere til gdrdshu-
set (spilleren som blir spurt om & bytte kan avsld foresperselen).
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Zasady gry

Gra dla 2 do 4 graczy

Wybierz sie na spacer po kolorowym sadzie owocowym i ukoncz trase przed innymi, aby wygraé gre.
Mozecie gra¢ jedng lub dwiema kostkami, w zaleznosci od tego, jaki poziom trudnosci Wam odpowiada.

Wszyscy gracze ustawiajq swoje Pierwszy gracz rzuca kostka
pionki na polu startowym na i przesuwa swéj pionek o tyle
poczatku trasy. Kazdy z graczy rzuca kostkaq, a pdl, ile wskazuje kostka.

osoba, ktéra wyrzuci najwiekszq
liczbe oczek, zaczyna gre.

0 o

Kazdy gracz, w kolejnosci zgodnej z
ruchem wskazéwek zegara,
wykonuje swéj ruch.

Uwazaj na gasienice pozerajace owoce!
- Gdy staniesz na poluz glowq gasienicy, musisz
wrocié na pole, ktére wskazuje jej.ogon.

Podczas spaceru bedziesz widzieé¢ drzewa i drabiny

- gdy staniesz na polu z drabinq, mozesz skorzystaé ze skrétu. Ale pamigtaj, ze aby wejsé na
drzewo po drabinie i zejs¢é z niego po drugiej stronie, musisz powiedzieé, jak nazywajq sie
owoce rosnqgce na tym drzewie.

- W przeciwnym razie musisz odczekaé jednq kolejke na drzewie, aby méc z niego zejsé
drugaq drabinag.

Dodatkowy rzut kostka:

- Gdy staniesz na tym polu, rzué¢ kostkq
jeszcze raz i przesun sie do przodu o
tyle pél, ile wyrzucisz.

O

Wygrywa ten, kto jako pierwszy ukornczy spacer i wréci na
pole startowe. Uwaga!

Podczas spaceru bedziesz widzie¢é mostek:

- na pole startowe mozna sie dostaé tylko poprzez ’ ~1e . ‘Le.
wyrzucenie doktadnej liczby oczek. - gdy staniesz na polu 20, przejdz przez mostek na pole 45. M\ )

_ I 7 el i ; ; - Z kolei gdy staniesz na polu 45, wré6¢ na pole 20.
Jesli wyrzucisz wigcej oczek, niz potrzebujesz, musisz zabaWY

cofnqé sig o te nadmiarowq liczbe pol...
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Zasady gry

Gra dla 2 do 4 graczy

Celem gry jest zebranie 4 réznych kart warzyw, zanim zrobig to inni gracze. Mozecie graé jedna lub
dwiema kostkami, w zaleznosci od tego, jaki poziom trudnosci Wam odpowiada.

2 @
0 l‘ W talii znajduja sie réwniez karty, dzieki ktérym mozesz przesunqé

Wszyscy gracze ustawiajq swoje sie o 3 pola do przodu, jesli wykonasz podane na nich zadanie:
pionki na polu startowym - Karty z owadami: udawaj owada przedstawionego na karcie.
posrodku planszy. - Karta zupy warzywnej: podaj nazwe warzywa, ktére zjadia)bys w zupie.

- Karta kanapki: podaj nazwe warzywa, ktére zjada)bys w kanapce.

= Karta przekaski: podaj nazwe warzywa, ktére zjadt(a)bys na surowo.

- Karta soku warzywnego: podaj nazwe warzywa, z ktérego sok bys wypit(a).
e - Jesli wylosujesz z talii dzikq karte, moze ona zastqpi¢ karte, ktérej Ci brakuje do kolekcji warzyw!

- Fuj! Karta: podaj nazwe warzywa, ktérego nie lubisz.

Pierwszy gracz rzuca kostkq i Uzytq karte specjalng umiesé na spodzie talii.

przesuwa swéj pionek o tyle pél,
ile wskazuje kostka.

Gra konczy sie, gdy jeden
z graczy zbierze 4 rézne
karty warzyw.

Kazdy gracz moze sam zdecydowag, czy Na trasie znajdujq sie pola, ktére powodujq utrate kolejki:

chce poruszac sie w kierunku zgodnym - Pole ,Kalosze™ zatrzymaj sie, aby zasiaé grzqdke.

z ruchem wskazéwek zegara czy prze- - Pole ,Rekawice™ zatrzymaj sie, aby zebraé warzywa z grzqdki.
ciwnym, ale musi zachowa¢ jednakowy - Pole ,Szpadel i grabie™ zatrzymaj sie, aby przekopaé grzqdke.
kierunek przez caty czas trwania gry. - Pole ,Konewka”: zatrzymaj sie, aby podlaé grzqdke.

Chcecie, aby gra trwata dfuzej?
- Umowecie sig, ze aby wygraé, trzeba zebraé

' o ‘ g 6 réznych kart zamiast 4.

» Gdy staniesz na polu z warzywem,
mozesz wziqé jedna karte z talii.

» Gdy wylosujesz karte z warzywem,
zachowaj ja. Staraj sie zebraé kolekcje
4 réznych warzyw.

Jesli masz wiecej niz jednq karte z danym warzywem, mozesz wymienié sie

nig z innym graczem, aby zdoby¢ karte, ktérej Ci brakuje.

- .Dokonujac wymiany, tracisz kolejke i musisz wrécié do gospodarstwa (gracz,
ktéry zostanie poproszony o wymiane, moze odméwid).
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ComMo jogar

Para 2 a 4 jogadores

Dé um passeio pelo pomar colorido e complete o percurso antes dos outros jogadores para ganhar o
jogo. Pode jogar com um ou dois dados, dependendo da dificuldade que pretender para o jogo.

Todos os jogadores colocam as O primeiro jogador langa o
suas fichas no espago de “start” dado e avanga o numero de
(“inicio”) no inicio do percurso Cada jogador langa um dado e espagos que sair no dado.

quem tirar o numero mais alto é
o primeiro a avangar.

04 o

Cuidado com as lagartas que comem fruta!
- Se ficar num espago com a boca de uma lagarta, tem-de
voltar ao espago que mostra‘a respetiva cauda.

Ao longo do percurso, ird encontrar drvores e escadas

- se ficar num espago com uma escada que o levaria para a frente, pode subir e descer do
outro lado da drvore apenas se disser o nome do fruto representado em voz alta.

- Caso contrdario, terd de esperar na arvore pela sua vez antes de descer do outro lado.

O

Quem completar o percurso primeiro e voltar ao inicio,

é o vencedor. Mas atengdo!

- o0 espago de “start” (“inicio”) sé pode ser alcangado com
um numero exato de espagos indicado pelo dado;

- se sdir um nimero maior do que o necessdrio, tem de
retroceder esse nimero adicional de espagos...

Cada jogador, na sua vez, faz o
mesmo, avangando pela direita.

Tire partido do dado:

- Quando ficar nesse espago, lance o
dado outra vez e avance o nimero de
espagos que sair no dado.

Ao longo do percurso vai encontrar uma ponte: Te
- se ficar no espago 20, atravesse«a ponte para o espago 45. DCSF(U
- Se, em vez disso, ficar no espago 45, regresse ao espago 20.

do y090
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Como jogar

Para 2 a 4 jogadores

O objetivo do jogo é retirar 4 cartas de vegetais diferentes antes dos outros jogadores.
Pode jogar com um ou dois dados, dependendo da dificuldade que pretender para o jogo.

suas fichas no espago de “start” -
(“inicio”) no meio do percurso -

O primeiro jogador langa o dado e

No baralho, também encontrara cartas que lhe permitirdo avangar trés
Todos os jogadores.colocam as espagos, se fizer o que lhe é pedido:

Cartas Inseto: imite o inseto desenhado.
Carta Sopa de vegetais: diga o nome de um vegetal que comeria numa sopa.
Carta Sanduiche: diga o nome de um vegetal que comeria numa sanduiche.
Carta Vegetais crus: diga o nome de um vegetal que comeria cru.

Carta Sumo de vegetais: diga o nome de um sumo de vegetais que gostaria de beber.
Carta Yucky!: diga o nome de um vegetal de que ndo gosta.

Se encontrar uma Carta Wild no baralho, use-a como substituta da carta que lhe falta
para completar o seu conjunto de vegetais!

avahega o nimero de espagos que Assim que as cartas especiais tiverem sido retiradas, coloque-as no fundo do baralho.

sair no dado.

O jogo termina quando
um.dos jogadores retirar 4
cartas de vegetais

0 diferentes.
Cada jogador pode decidir se deve Ao longo do percurso ird encontrar alguns espagos que requerem
mover-se para a direita ou para a que perca uma volta:

esquerda, mas tem de manter a mesma _
diregdo durante o jogo.

00 b ¢

» Se ficar numa casa de vegetais, pode
tirar uma carta.

« Se encontrar uma carta de vegetais,
guarde-a para tentar retirar mais 4
cartas diferentes.

Espaco “Botas”™: pare para semear o terreno.

Espaco “Luvas”: pare para colher os vegetais do terreno.
Espaco “Pa e ancinho: pare para lavrar o solo.

Espaco “Regador”: pare para regar o terreno. Quer que o jogo dure mais tempo?

- Para ganhar, decida que devem ser

retiradas 6 cartas diferentes em vez de 4.
Se tiver mais do que uma carta de vegetais, pode trocd-la com outro jogador
para obter uma carta que lhe esteja a faltar.
- _Ab fazé-lo, tem de perder uma vez e voltar @ quinta (o jogador quem pedir
para fazer a troca pode recusar-se a fazé-lo).
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Cum se joaca

Pentru 2 sau 4 jucdtori

Faceti o plimbare prin livada plina de culoare si finalizati parcursul inaintea celorlalti jucatori pentru a
castiga jocul. Puteti juca cu unul sau doua zaruri, in functie de cat de dificil doriti sa fie jocul.

Toti jucdtorii isi pun piesele in Primul jucétor aruncd zarurile si
spatiul ,,start” la inceputul rutei avanseazd cu numdrul de spatii
Fiecare jucdtor aruncéd un indicat de zar.

zar si cine are cel mai mare nu-
mdr incepe jocul.

04 o

Toti jucdtorii procedeazd pe rand la fel,

Atentie la omizile care mdndéncad fructe! A ,
’ in sensul acelor de ceasornic.

- Daca aterizati intr-un-spatiu cu gura unei omizi, trebuie
sd vd intoarceti in spatiul care prezintd, coada acesteia.

De-a lungul plimbadrii veti intalni copaci si scdri

- dacd aterizati pe spatiul cu o scard care vd duce inainte, puteti urca si coborf pe cealaltd
parte a copacului numai dacd spuneti numele fructului reprezentat cu voce tare.

- In caz contrar, va trebui sd asteptati un rand in copac inainte de a cobori pe cealaltd parte.

Profitati de zaruri:

- Cand aterizati pe spatiul respectiv,
aruncati din nou zarurile si deplasati-
vd inainte cu numdrul de spatii i
ndicat de zar.

O

Cel care finalizeazd primul acest drum si revine la statrt

este cdstigdtorul. Atentie insd!

- spatiul pentru pornire poate fi atins doar cu o aruncare exactd;

- dacd zarul aruncat indicd un numdr mai mare decdét aveti nevo-
ie, trebuie sé mergeti inapoi numdrul suplimentar de spatii...

De-a lungul plimbadrii veti intéalni o punte: 0

- dacd aterizati pe spatiul 20,.treceti‘podul la spatiul 45. D'\S‘\Tact\e

- Daca aterizati pe spatiul 45, reveniti la spatiul 20. - A
pLaCUTa
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Cum se joaca

Pentru 2 sau 4 jucdtori

Scopul jocului este de a colecta 4 cartonase vegetale diferite inaintea celorlalti jucatori.
Puteti juca folosind unul sau doua zaruri, in functie de cat de dificil doriti sa fie jocul.

In pachet veti gdsi de asemenea ¢drto.care vd vor permite sd vd deplasati

Toti jucdtorii isi pun, piesele in trei spatii dacd faceti cum vi se spune:

spatiul ,start” din mijlocul - Cadrti cu insecte: imitati insectele desenate.

traseului. - Cartea cu supd de legume: spuneti numele uneilegume pe care ati mdnca-o in
supd.

= Cartea sandwich: spuneti numele unei legume pe care ati manca intr-un sandwich.
- Cartea cruditdti: spuneti numele unei legume pe care ati manca-o crudd.
e - Cartea suc de legume: spuneti numele unui suc de legume pe care ati dori sd il beti.
- Gretos! Carte: spuneti numele legumei care nu vd place.
Primul jucdtor aruncd zarurile si - Daca gdsiti un cartonas Wild Card in pachet, folositi-I pentru a inlocui cartea care
avdnseazd cu numdrul de spatii vd lipseste pentru a completa setul de legume!
indicat de zar. Dupad ce au fost culese cdartile speciale, puneti-le in partea de jos a pachetului.
Jocul se termind cand
unul dintre jucdtori colec-
teazd 4 cdrti cu legume

e diferite.
Fiecare jucdtor poate decide dacd sd se De-a lungul traseului veti intalni cateva spatii care va solicitd
deplaseze in sensul acelor de ceasornic sd stati o turd:
sau in sens invers acelor de ceasornic, - Spatiul ,,Cizme”: opriti-vd pentru a semdna terenul.
dar trebuie sd pdstreze aceeasi directie - Spatiul ,Ménusi”: opriti-vd pentru a recolta legumele de pe teren.
pe parcursul jocului. - Spatiul ,Sapd si grebld”: opriti-vd pentru a lucra pamantul.

- Spatiul ,,Stropitoare™ opriti-vé pentru a uda pdmantul. Doriti ca jocul sé dureze mai mult?

\' - Pentru a céstiga, decideti sd colectati 6
'i o ‘ | carti diferite in loc de 4.

» Dacd aterizati intr-un spatiu cu legume,
puteti lua un cartonas din pachet.

» Dacd gdsiti o carte cu legume, puneti-o
deoparte pentru a incerca sd colectati
incd 4 bucdti.

Dacd aveti mai multe cdrti cu legume identice, le puteti schimba cu un alt

jucdtor pentru a obtine o carte care vad trebuie.

- In"acest caz trebuie sd stati o turd si sd reveniti la casa fermierului (cumpd-
rdtorul care este rugat sd schimbe poate refuza sd facd acest lucru).
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PraviLa igre

Za 2 do 4 igraca

Prosetajte se Sarenim voénjakom i prodite stazom pre drugih igra¢a da biste pobedili u igri.
Mozete da koristite jednu ili dve kockice, u zavisnosti od toga koliko Zelite da igra bude teska.

Svi igradi stavljaju svoje Zetone na Prvi igraé baca kockice i
polje ,,Start” na poéetku staze. pomera se za broj polja koji
Svaki igraé baca jednu kockicu i pokazuju kockice.

ko dobije najveéi broj, igra prvi.

04~ o

Igraci se smenjuju redosledom

= . . . 2 ’
Cuvate se gusenica koje jedu voée! Rrotanja kazaljki na satu.

- ako stanete na polje sa ustima gusenice, morate da
se vratite na polje na kome je prikazan njen rep.

Na putu éete'nailaziti na drveée i merdevine

- ako stanete na polje sa merdevinama, to znaci da idete unapred, mozZete da se popnete i
sidete sa druge strane drveta samo ako naglas kazete naziv nacrtanog vodéa.

- U suprotnom éete morati da sacekate na drvetu jedan krug pre nego Sto sidete sa
druge strane.

Iskoristite kockice:

- Kada stanete na to polje, bacite kockice
ponovo i pomerite se unapred za broj
polja koji pokazuju kockice.

O

Pobednik je ko prvi prede put i vrati se na ,,Start®. Ali pazite!

- polje ,,Start”“ moze da se dode samo ako se bacanjem
dobije taéan broj;

- ako bacite veéi broj od potrebnog, morate da se navratite
unazad za tu razliku u poljima...

Na putu éete naiéi na most:

- ako stanete na polje.20, predite most na polje 45. Ui\V a)‘\’e

- Ako stanete na polje 45, vratite se na polje 20. .
v \gn
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PraviLa igre

Za 2 do 4 igraca

Cilj igre je da sakupite 4 razlicite kartice sa povréem pre drugih igraca.
Mozete da igrate koristeci jednu ili dve kockice, u zavisnosti od toga koliko Zelite da igra bude teska.

i 0
0 l‘ U spilu éete naéi i kartice koje vam omoguéavaju da se pomerite tri polja

Svi igradi stavljaju Zetone na polje ako uradite ono $to pise:

,Start“ na sredini staze. - Kartice sa insektima: glumite nacrtanog insekta.
- Kartica sa supom od povréa: recite naziv povréackoje biste jeli u supi.
- Kartica sa sendvicem: recite naziv povréa koje biste jeli u sendvicu.
= Kartica sa sirovim povréem: recite naziv povréa koje biste jeli sirovo.
- Kartica sa sokom od povréa: recite naziv soka od povréa koje biste voleli da pijete.

e - Fuj! Kartica: recite naziv povréa koje ne volite.
- Ako u $pilu pronadete dZokera, upotrebite ga kao zamenu za karticu koja vam
nedostaje da biste popunili svoj set povréa!l
Kada se izvuku specijalne kartice, stavite ih na dno spila.

Prvi igra¢ baca kockice i
pomera se za broj polja koji
pokazuju kockice.

Svaki igra¢ moze da odluéi da li ¢e Na putu éete naiéi na neka polja koja zahtevaju da se preskoéi krug:
da ide u smeru kazaljki na satu ili u Polje ,,Cizme® stdnite da zasejete parcelu.

suprotnom smeru, ali mora da se drzi Polje ,,Rukavice®: stanite da biste obrali povrée sa parcele.

tog smera tokom cele igre. Polje ,Lopata i grabulje®: stanite da biste obradili zemlju.

Polje ,Kantica za polivanje®: stanite da biste polili parcelu.
 Ako stanete na polje sa povréem, e

moZete da uzmete karticu iz Spila. ! e , ) . , . .
e . ) Ako imate vise istih kartica sa povréem, mozete da ih zamenite sa drugim
e Ako izvucete karticu sa povréem, osta- iaradem da biste dobili karticu koi d .
ite je sa strane i sakupite 4 razlidite igraéem da biste dobili karticu koja vam nedostaje.
vite J ’ - Ali ako to uradite, morate da propustite krug i vratite se u kuéu (igraé od koga
ste trazili zamenu to moze da odbije).

Igra se zavrsava kada
jedan od igraca sakupi
4 razli¢ite kartice sa
povréem.

Da li Zelite da igra traje duze?
- Odlucite da je za pobedu potrebno
6 razlicitih kartica umesto 4.
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[Moasnna mnrpobl

[na 2-4 nrpokos

MporynaiTech no spkoMy GbpyKTOBOMY cCaly U 3aBepLUMTe MapLUpyT paHblue APYTrUX UrPOKOB.
Mo)HO urpaTb ¢ 0OgHUM UNKU ABYyMSa Kybukamu, B 3aBUCUMOCTU OT TOr0, HACKOJIbKO CJIOXHOW Bbl XOTUTE
coenatb urpy.

Bce urpoku pasmeLualot cBon ¢puLLKM lNepBbiit urpok 6pocaet KYéuK n

B [10J1€ «CTapT» B Havasle MapLipyTa nepemeLlLaeTcs Brepes Ha CTOIbKO
Kaxxapbii urpok 6pocaet no rnosief, CKoJSIbKoO 04KOB Ha Kybuke
oaHomyYy kKybuky, n ToT, KTo BbI6pO- Bbl6poLLEHO.

cuT HanbosbLuee YUCIIO OYKOB,

05 ‘ HauynMHaeT urpy.

Beperntecb npoxxopnnsbix ryceHnu!
- Ecnu B pesynbTate xoma MrpOoK OKa)KeTCs Ha MoJsie ¢ NacThio MYceHuLbl,
eMy npuaeTcs BEPHYTbCS Ha floMe,.Ha KOTOPOM M306payKeH ee XBOCT.

Bce Urpokun no o4vyepeaun genaroT TO XKe
camoe, ABuUrasicb rno 4acoBoW cTpersiKe.

o nopore Bam 6yayrt nonanarbcs AepeBbs U 1ECTHULLbI

- €ec/n B pesysibTate xoAa Urpok OCTaAHOBUTCS Ha MoJie C IECTHULLeN, Mo KOTOPOWN MOXHO MpoLaBu-
HYTbCH Briepea, To B3oOpaTbCsl BBEPX MO OAHOM W CNYCTUTLCS BHU3 M0 APYror CTOpoHe AepeBa
MOXXHO TOJIbKO MPU YCIIOBUM, YTO Bbl BCIIYX MPOU3HECETE Ha3BaHWe N306pa)KeHHoro nioaa.

- B npotuBHOM cnyyae Urpoky npuaeTcs noaoxaate Ha AepeBe, npexae YeM MOXHo éynet
CMYCTUTLCS C APYIron CTOPOHDI...

Bocnonbayitech npeumyLiectsamm

Kybumkos:

- ecnn B pesysnbTaTte XoAa UrpoK OKaxKeT-
csl Ha 8ToM noJie, cHoBa 6pocbTe KYbumK
W nepenBHHbLTECH Briepes Ha CTOSIbKO Xe
rosei, CKOMIbKO BbIOGPOLLIEHO OYKOB.

lMobexnaeT TOT, KTO NEPBbIM 3aBEPLUNT MapLUPYT U BEPHETCS K CTap-
ToBomy nosto. Ho yytute!

o Aopore BaM BCTPETUTCA MOCT:

- MOMAacTb Ha MOMIe «CTaPT>» MOXHO TOJbKO, TOYHO BbIGPOCUB KOMYe- § H Oi}\
CTBO OYKOB, paBHOE KOJIMYECTBY OTAENSIOLIMX Bac OT cTapTa nosnew; = €C/In Bbl OkaxeTeck Ha.none.20, neperauTe no r\pMﬂT

- ecnu Bbl BbIpocuTe 6oMbluee KOTMYECTBO, YeM HYXKHO, BaM MPUaET- MocTy Ha none 45. bl
cf, [OMAS [0 CTAPTA, BEPHYTLCS Hasad Ha “MUiHee” - Ecnu ke Bbl okaxkeTech Ha none 45, npunetcs V\rp

KOSIMYECTBO Mone... BEPHYTLCA Ha none 20.
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[Moaesnna mnrpobl

[na 2-4 nrpokos

Llenb urpbl cocTOUT B TOM, YTOObI paHblue APYrux Urpokos codpaTb 4 pasnuyHble KapTbl C U306paXKEHNEM OBOLLEN.
MoyHo urpaTb C OAHVUM UK OBYMS Ky6uKaMu, B 3aBUCMMOCTMU OT TOr0, HACKOJIbKO CIIOXHOW Bbl XOTUTE cAenaTb Urpy.

Bce nrpoku pasmeLuaT cBou GULLKN
B MoJie «CcTapT» B cepeanHe MapLu-

pyra.

Mepsbiit urpok 6pocaet kKybmk u nepe-
MellaeTcs Brnepes Ha CTOJIbKO rnoseH,

CKOJIbKO OYKOB Ha Ky6m<e BblépOLLleHO.

Kaxxkabiv UrpokKk cam peLiaeTt, aBurartbcs jin

no 4acoBou CTpeJike Uin npoTtme Hee, HO
AOJI)KeH COXPaHHTb BblépaHHoe HanpaBieHne
BO BCe BpeMs Urpbl.

‘e o

« Ecniv urpok npusemnsietcs Ha rosie ¢ n3o-
bpaxkeHUeM oBoLLAa, MOXHO B35ITb KapTy U3

Kosno4bl.

e Ecnv Bbl Halwm KapTy OBoLLa, OT/IOXUTE ee B
CTOPOHY, YTOObI MonbiTaTbes cobpatb eLle 4

KapTbl ¢ APYFUMU OBOLLAMM.

B konone Bbl TakXe HaaeTe KapTbl, KOTOPble MO3BOJIAT BaM MepeMecTUTbCs Ha Tpu

MoJ1sl, €CNN Bbl BbIMOJIHUTE TO, YTO Ha HUX 3arnpalunBaeTcs:

- KapTbl ¢ HacekoMbIMU: UMUTUPOBATb N306pPaXKeHHOEe HaceKkoMoe.

- Kapra ¢ 0BOLHbIM CYNOM: HA30BUTE OBOLL, KOTOPbIV Bbl XOTenmn Obl CbecTb B cyne.

- Kapta c 6yrepbponom: HazoBUTe 0OBOLL, KOTOPbLIN Bbl Obl CbesIn B COHABUYE.

- ‘KapTta Hape3aHHbIX OBOLLEH: HA30BUTE OBOLL, KOTOPbIN Bbl 6bl CbesN ChiPbIM.

- Kapta oBoLjHOro coka: cka)xute Ha30BUTE OBOLLUHOW COK, KOTOPbIN Bbl XOTesin Obl BbIMUTb.

- bBp-p-p! Kaptouka «He nobtos»: Ha30BUTE OBOLL, KOTOPbIM BaM HE HPaBUTCS.

- Ecnu BbiI Halwnm B Konoae KapT AXKOKepa, UCTONb3YNTe ero B Ka4ecTse 3aMeHbl TOW KapTbl,
KOTOPOW Bbl HE XBaTaeT, YTOObl 3aBEPLUNTL CBOK OBOLLHON Habop!

Mocne Toro, kak cneunasbHble KapTbl 6blan cobpaHbl, COXNTE NX CHU3Y KONOAbI.

Urpa sakaHunBaeTcs, korga
oAauH n3 urpokoB cobepert 4
pasnunyHble KapTbl ¢ n3obpa-
YXEHUSIMU OBOLLEeMN.

Mo mopore MOXHO YroauTb Ha MOJIsl, HA KOTOPbIX Bbl TepsSeTe XOA:

- [Mone «Canorus: ocTaHOBUTECH, YTOObI 3aCESATb Y4acToK.

- [Mone «[llepyaTtkus: oCTaHOBUTECH, HTOObI cobpaTb YpoxKai oBoLLel ¢ ydyacTka.

- [llone «Jlonata u rpabnu»: octaHoBUTECH, YTOObI BckonaTb n obpaboTaTb 3eMITio.
lMone «Jlerikas: ocTaHOBUTECH, YTOObI MOSIUTL Y4HaCTOK.

lMpumeyvaHue: Xotute, 4tobbl urpa Anunacb

AosnbLue?

- [oroBoputecb cobupatb 6 pasinyHbIX kapT
BMecCTO 4.

e Ecnu y Bac HeCKOJIbKO KapT C OAMHAKOBbIMU OBOLLAMM, Bbl MOXETe NMOMEHSITbCS C
APYruM UrpokoM, YTobbl MONYYUTb HEAOCTAIOLYIO BaM KapTy.

+ [Mpu aTOM Bbl TepsieTe XOA U AO/KHbI BepHYTbCS Ha pepmy (Mrpok, KOTOPOro NPOcUan
MOMEHSITbCS, MOXKET 0TKasaTbcsl OT 06MeHa).
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Sa hér spelar du

Fér 2-4 spelare

Ta en promenad genom den fargglada frukttradgarden och vinn spelet genom att ta dig runt hela
banan fére motspelarna. Ni kan spela med en eller tva tarningar, beroende pa hur svart ni vill att
spelet ska vara.

Alla spelare placerar sina pjdser pa Den spelare som bérjar slar
startrutan i bérjan av banan. tdrningen och flyttar fram sa
Varje spelare sldr en tdrning och manga steg som siffran visar.

den som slar hégst bérjar.

04 o

Gd medsols och lat alla spelare

) . .
Se upp for fruktdtande larver! firéslemiatigord samma sak.

- Om du hamnar pa enruta med en larvmun mdste
du gd tillbaka till rutan som visar larvens svans.

Under promenaden stéter du pd trdd och stegar.

- Landar du pa rutan med en stege som kan ta dig framdt far du kléttra upp sedan och
ner pd andra sidan trddet endast om du hégt sdger namnet p& den avbildade frukten.

- I annat fall maste du vénta i trddet och std éver din tur ndsta gang innan du kommer
ner pd andra sidan..

Fa hjélp av térningen:

- Ndr du landar pd den rutan, slar du
tdrningen igen och flyttar din pjds lika
mdnga steg som tdrningen visar.

O

Den som férst slutfér promenaden och kommer tillbaka till
start vinner. Men se upp!

Under promenaden stéter du pd en bro:

- Startrutan kan endast nds med ett exakt kast. . o . . ke‘\’
_ Visar tdrningen ett hégre tal &n du behéver fér att komma i - Hamnar du pa ruta 20 korsar du bron‘och gér vidare till ruta 45. MYC
mdl, méste du flytta tillbaka det extra antalet steg ... - Men hamnar du istdllet pd ruta 45 korsar du bron at andra hdllet Are

och gér tillbaka till ruta 20. speLr\O)
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Sa hér spelar du

Fér 2-4 spelare

Malet med spelet ar att samla 4 olika grénsakskort fére de andra spelarna.
Ni kan spela med en eller tva téarningar, beroende pa hur svéart ni vill att spelet ska vara.

2 @
0 l‘ I hégen finns ocksd kort som Iater dig flytta fram din pjds tre steg

Alla spelare placerar sina om du féljer instruktionen:

pjdser pd startrutan i'mittdelen - Kort med insekt: hdrma den aktuella insekten.

av banan.. - Kort med grénsakssoppa: sdg namnet pd en grénsak som du skulle kunna
dta i soppa.

= Kort med smérgds: sdg namnet pd en grénsak som du skulle kunna dta pa

en smérgds.
e - Kort med grénsaksstavar: sg namnet pd en grénsak som du skulle kunna dta rd.
- Kort med grénsaksjuice: ség namnet pd en grénsak som du skulle vilja drick.
- Bldh!: Kort: séig namnet pd en grénsak som du inte gillar.
- Fdar du upp en joker i korthégen anvidnder du det som en ersdttning fér kortet du
saknar fér att komplettera din uppsdttning av grénsaker!
Légg tillbaka specialkorten underst i korthégen ndr det har anvdnts, Spelet dr slut ndr en av
speldrna har samlat ihop
4 olika grénsakskort.

Den spelare som bérjar slar tér-
ningen och flyttar fram sd manga
steg som siffran visar.

Varje spelare kan vdlja om han eller hon Under spelets gdng kommer du att hamna pd rutor som kréver
vill g&@ medsols eller motsols, men maste att du stér éver ett slag:

sedan h&l!a sig till vald riktning under - Ruta med stéviar: std 6ver ett slag fér att s@ i grénsakslandet.
spelets gang. - Ruta med handskar: std éver ett slag fér att skérda grénsakerna

i grénsakslandet.
- Ruta med spade och rdfsa: std éver ett slag fér att bruka jorden. ]
- Ruta med vattenkanna: std éver ett slag fér att vattna grénsakslandet. Vill du att spelet ska paga ldngre?

' W - Bestdm att man mdste samla ihop 6
‘ ‘ e olika kort for att vinna, istdllet fér 4.

e Om du landar pa en grénsaksruta kan
du ta ett kort fran hégen.

e Om du.fdr upp ett grénsakskort ska du
ldgga det at sidan och férséka samla
pa dig ytterligare 3 av andra sorter.

Har du fler én ett av samma grénsakskort kan du byta kort med en

motspelare fér att fd tag pd ett saknat kort.

- .G6r du det, mdste du std éver din tur och ga tillbaka till bondgdrden
(spelaren som blir ombedd att byta har rdtt att végra ett byte).
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NavodilLa za igro

Za 2 do 4 igralce

Sprehodi se po barvitem sadovnjaku. Za zmago moras priti na cilj pred ostalimi igralci.
Igras lahko z eno kocko ali dvema, odvisno od tega, kako zahtevno igro Zelis.

Vsi igralci postavijo svoje figure na Prvi igralec vrZze kocke in se
mesto za »start« na zacetku poti. pomakne naprej za toliko polj,
Vsak igralec vrze kocko in, kdor kot kaze stevilo na kocki.

vrZe najvisje Stevilo, zaéne prvi.

0~ o

Vsi igralci po vrsti v smeri urnega

. ; . -
Bodi pozoren na gosenice, ki jedo sadje! Ruzalca sterijo enako.

- Ce pristanes na poljuz gosenico, se moras
vrniti na polje, kamor kaze njen rep.

Na sprehodu‘bos naletel na drevesa in lestve

- Ce pristanes na polju z lestvijo, te lahko popelje naprej tako, da se po eni strani drevesa
povzpnes navzgor, na drugi pa navzdol, vendar le, &e na glas poves ime sadja na tem drevesu.

- Ce tega ne storis, bos moral podakati na drevesu, da bos spet na vrsti, in se bos lahko spustil
na drugi strani spet dol.

Izkoristi kocke:

- ko prides na to polje, lahko znova vrzes
kocko in se pomaknes naprej za toliko
mest, kot kaZe Stevilo na kocki.

O

Zmaga tisti, ki prvi zakljuéi sprehod in se vrne na izhodisce.
Vendar pozor! o
- izhodisée lahko doseZed samo z natanénim metom kocke; Na poti bos prisel do mostu: ) )
- Ge vrzes vedje stevilo, kot ga potrebujes, potem se moras - Ce pristanes na polju 20, preckaj most in se pomakni

; v ooty 10!
vrniti in poskusati znova, ko si na vrsti. vse do polja 45. , o , Jzivay) Vv \Of
- Ce se znajdes na polju 45, se moras vrniti na polje 20.
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NavodiLa za igro

Za 2 do 4 igralce

Cilj igre je zbrati 4 razlicne karte, na katerih so rastline, pred drugimi igralci.
Igras lahko z eno kocko ali dvema, odvisno od tega, kako zahtevno igro Zelis.

il V kupu kart so tudi kartice, s katerimi se bos lahko premaknil za tri polja
Vsi igralci postavijo.svoje igralne naprej, ¢e storis, kar zahtevajo:
figure na zaéetno mesto sredi - kartica z ZuZelko: oponasaj Zuzelko na sliki.
poti. - kartica z zelenjavno juho: povej, katero zelenjavo Zelis jesti v zelenjavni juhi.

- kartica s sendvicem: povej, katero zelenjavo Zelis jesti v sendvicu.
= kartica s surovo zelenjavo: povej, katero zelenjavo Zelis jesti surovo.
- kartica z zelenjavnim smutijem: povej, katero zelenjavo Zelis zauziti v zelenjavnem smutiju.

e - Fuj! kartica: povej, katere zelenjave ne maras.

- Ce med kupom kart najdes posebno karto, jo lahko uporabis kot nadomestek za kartico,
Prvi igralec vrze kocke in se po- ki ti Se manjka, da dopolnis svojo zelenjavno zbirko!
makne naprej za toliko polj, kot Ko si uporabil posebno kartico, jo zataknes na dno kupa kartic,

kaze stevilo na kocki.

Igra se konéa, ko eden od
igralcev zbere 4 razlicne
kartice z zelenjavo.

Vsak igralec se lahko odloé¢i, ali se bo Na poti bos naletel na polja, ki zahtevajo, da izpustis en krog
premikal v smeri urnega kazalca ali v (enkrat ne medes):
nasprotni smeri urnega kazalca, vendar - Polje s »$kornji« pomeni: ustavi se in posej njivo.
pa mora ves cas igre ostati v isti smeri. - Polje z »rokavicami«: ustavi se in z njive poberi zelenjavne pridelke.
- Polje z »sgrabljami in lopato«: ustavi se za delo na polju.
- Polje z »zalivalko«: ustavi se in zalij njivo. Zelis, da igra traja dlje?

- Lahko dolocite, da mora zmagovalec zbrati 6
razliénih kart namesto 4.

/00 &

« Ce pristane$ na polju z zelenjavo, lahko e
s kupa vzames kartico.

« Ce najdes kartico z zelenjavo, jo polozi
na mizo, nato pa poskusaj zbrati Se 4
razliéne kose zelenjave.

Ce imas veé kot eno kartico z isto vrsto zelenjave, jo lahko zamenjas z drugim

igralcem, tako da zberes vse, ki ti Se manjkajo.

- .Ce to storita, enkrat ne smes metati in se moras vrniti na kmetijo (igralec, s
katerim Zelis izvesti zamenjavo, lahko to zavrne).
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PravidLa hry

Pre 2 az 4 hracov

Prejdite sa farebnym sadom a dokoncite drahu skér ako ostatni hradi, aby ste vyhrali hru.
Mézete hrat' s jednou alebo dvoma kockami v zavislosti od toho, akl naroénu hru chcete.

Vsetci hraéi umiestnia svoje figurky Prvg hraé hodi kockou a
na zadiatok cesty na poli¢ko ,,start”, posunie sa o tolko miest,
Kazdg hraé hodi jednu kocku a aké ¢&islo mu padlo.
ten, kto hodi najvyssie éislo,
ide prvy.

04 o

Hrdgdi sa striedaju, postup je
rovnaky pre vsetkych, idu v smere
hodinovych ruciciek.

Davajte pozor na husenice, ktoré rady jedia ovocie!
- Ak pristanete na poli¢ku s Gdstami hisenice, musite
sa vrdtit’ na policko, na ktorom je jej chyvost.

Cestou narazite na stromy a rebriky
- Kﬁd 5r:st3ne;e .nat pollck;l s reb;:komll kto;)’% vds motze p?sunutbdoprec!L;,, mozetg nan vyliezt' a _ Ked pristanete na tomto poliku,
zliezt’ na druhej strane stromu, len ak nahlas poviete ndzov zobrazeného ovocia. edte raz hadzete kocku a posuniete sa

- Ina¢ musite na strome pockat, kgm budete na rade, aby ste mohli zliezt’ na druhej strane. o tolko miest, aké &islo padlo.

Vyuzite vghodu kocky:

O

Vitazom sa stdva ten, kto ako prvy dokonéi prechdadzku a

vrdti sa na start. Ale pozor!

- Na policko start sa da dostat’ iba presngm hodom;

- ak hodite vyssie é&islo, ako potrebujete, musite sa vratit’
spdt’ o takyto pocet policok...

Cestou narazite na most:
- Ak pristanete na policku 20,.prejdite po moste na policko 45. . U\
- Ak pristanete na policku 45, vratte sa na policko 20. Ui\T e S\ hr °
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PravidLa hry

Pre 2 az 4 hracov

Cielom hry je zozbierat' 4 rézne karty so zeleninou skér ako ostatni hragi.
Mézete hrat' s jednou alebo dvoma kockami v zavislosti od toho, akl naroénu hru chcete.

Vsetci hracéi umiestnia svoje
figurky do stredu trasy na policko

»Start”,

Prvg hraé hodi kockou a posunie
sa 0 tolko miest, aké ¢islo mu
padlo.

Kazdyg hraé sa méze rozhodnut, ¢i sa
bude pohybovat’' v smere alebo proti
smeru hodinovych-rudiciek, no poéas
celej hry musi dodrziavat’ rovnaky smer.

/00 &

» Ked pristanete na policku so zeleninou,
mézete si vybrat’ kartu z képky.

* Ked ndjdete kartu so zeleninou, odlozte
ju bokom a skuste zozbierat’ dalsie 4
karty.

V balicku ndjdete aj karty, ktoré vam umoznia posunut’ sa o tri policka.
Ak tak urobite, opygtaju sa vds:
- Karta s hmyzom: napodobnite dang hmyz.
- Karta so zeleninovou polievkou: povedzte ndzov zeleniny, ktord by ste
zjedli v polievke.
= Karta s so sendvicom: povedzte ndzov zeleniny, ktoru_ by ste zjedli v sendvici.
- Karta so surovou zeleninou: povedzte ndzov zeleniny, ktoru by ste zjedli surova.
- Karta so zeleninovou Stavou: povedzte ndzov zeleninovej stavy, ktord by ste cheeli vypit.
- Juchu! Karta: povedzte nazov zeleniny, ktord nemdte radi
- Ak ngjdete v balicku Zolika, pouzite ho ako ndhradu za kartu,
ktora vam chgba na dokonéenie zeleninovej stipravy.
Ked' boli vybrané specidlne karty, dajte ich na spodok képky.

Hra sa kon¢i, ked' jeden z
hraéov zozbiera 4 rézne
karty so zeleninou.

Na trase narazite na niektoré poli¢ka, pre ktoré pridete o tah:

Poli¢ko ,cizmy*: stojite jedno kolo, aby ste mohli osiat’ zahon.

Policko ,,rukavice®: stojite jedno kolo, aby ste mohli pozbierat’ zeleninu zo
zahonu.

Policko ,,rgl a hrable®: stojite jedno kolo, aby ste mohli obrobit’ pédu.
Poli¢ko ,krhla® stojite jedno kolo, aby ste mohli poliat” zdhon. Chcete, aby hra trvala dlhsie?

- Na vghru treba zozbierat’ 6 réznych kariet

namiesto 4.
Ak madte viacero rovnakych kariet so zeleninou, mézete si ich vymenit' s ingm
hraéom, aby ste ziskali kartu, ktoréd vam chgba.
- _Pritom pridete o tah a musite sa vratit na farmu (hraé, ktory je vyzvang na
vgmenu kariet, méze odmietnut).
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Oyunun oynanmasi

2-4 oyuncu igin

Renkli bahgede ylriytn ve oyunu kazanmak igin yolu diger oyunculardan énce tamamlayin.
Oyunun ne kadar zor olmasini istediginize bagli olarak bir ya da iki zarla oynayabilirsiniz.

Tum oyuncular piyonlarini glizer- ilk oyuncu zar atar ve atilan
gahin baginda ‘baslangi¢’ alanina sayl kadar hane ilerler.
yerlestirir. Her oyuncu bir zar atar ve en

yuksek sayiyr atan oyuna ilk

baglar.

04 o

Tum oyuncular saat yéniinde

Meyve yiyen tirtillara dikkat edin.
sirasiyla aynisini yapar.

- Tirtil agzi olan bir yere gelirseniz, kuyrugunu
kismini gésteren alana geri dénmelisiniz.

ilerlerken agaglar ve merdivenlerle kargilagacaksiniz

- Sizi ileriye géttrecek bir merdivenin bulundugu bir yere gelirseniz, sadece gésterilen meyvenin
adini ytiksek sesle séylediginizde agacin diger tarafina tirmanip inebilirsiniz.

- Aksi takdirde diger taraftan inmeden 6nce agacin Uzerinde bir tur beklemeniz gerekecektir.

Zardan yararlanin:
- Bu haneye geldiginizde zari bir kez
daha atin ve atilan sayidaki kadar hane

ilerleyin.
ilerleme iglemini ilk tamamlayan ve baglangi¢ noktasina geri
dénen kisi oyunu kazanir. Ama dikkat! ; L
- “Baslangi¢” alanina sadece tam atilan sayiyla gelinebilir; llerlerken bir képrayle kargilagacaksiniz: vl
- ihtiyaciniz olandan daha ytiksek bir sayi atarsaniz, fazlalik - 20 numarali haneye geldiginizde, kSpriiden gegerek OYU r\da \7[
kadar hane geri gitmelisiniz... 45 ”“mar‘?" haneye gegin. . . | e\_ef
- Bunun yerine 45 numaral haneye gelirseniz egLe f\C

20 numarali haneye dénun.
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Oyunun oynanmasi

2-4 oyuncu igin

Oyunun amaci, diger oyunculardan énce 4 farkl sebze karti toplamaktir.
Oyunun ne kadar zor olmasini istediginize bagli olarak bir ya da iki zarla oynayabilirsiniz.

Ttm oyuncular piyonlarini gu-
zergdahin ortasindaki ‘baslangi¢’
alanina yerlesgtirir.

ilk oyuncu zar atar ve atilan sayi
kadar hane ilerler.

Her oyuncu saat yéniinde mi yoksa
saat yoénuniin tersine mi hareket edece-
gine karar verebilir, ancak oyun boyun-
ca ayni yénde devam etmelidir.

/00 &

* Bir sebze hanesine gelirseniz, paketten
bir kart alabilirsiniz.

e Bir sebze karti bulursaniz, bir kenara
koyun ve 4 farkli kart daha toplamaya
calisin.

Destede, sorulani yaparsaniz g hane ilerlemenize izin

veren kartlar da bulacaksiniz:

- Bocek Kartlari: gizilen bécekleri taklit edin.

- Sebze Corbasi Karti: Corbada yiyecegdiniz sebzenin adini séyleyin.

- Sandvig Karti: Sandvigte yiyecediniz bir sebzenin adini séyleyin.

= Qig Sebze Cubuklari Karti: ¢ig yiyeceginiz bir sebzenin adini séyleyin.

- Sebze Suyu Karti: igmek istediginiz sebze suyunun adini séyleyin.

- Igreng! Karti: sevmediginiz bir sebzenin adini séyleyin.

- Destede bir Joker kart bulursaniz, sebze setinizi tamamlamak igin eksik
olan kartin yerine kullanin!

Ozel kartlar segildikten sonra bunlari destenin altina yerlestirin.

Oyun, oyunculardan biri
4 farkli sebze karti
topladiginda biter.

Guzergah boyunca, bir tur beklemenizi gerektiren bazi
hanelerle kargilagacaksiniz:
- “Cizme” hanesi: Alana dikim yapmak igin durun.
- “Eldiven” hanesi: Alandaki sebzeleri toplamak igin durun.
- “Kurek ve tirmik” hanesi: Topragi islemek igin durun.
- “Sulama kabi” hanesi: araziyi sulamak igin durun. Oyunun daha uzun slire oynanmasini

istiyor musunuz?

- Kazanmak igin 4 yerine 6 farkli kart toplan-

e masi gerektigi kararini alabilirsiniz.

Ayni sebze kartindan birden fazla sayida varsa, bunlari, eksik bir kartinizi

almak igin baska bir oyuncuyla takas edebilirsiniz.

- .Bunu yaptiginizda bir tur hakkinizi kaybedersiniz ve giftlik evine geri
dénmelisiniz (takas yapmak istediginiz oyuncu bunu reddedebilir).
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Sk rpaTtn B rpy

[na 2-4 rpaBuis

Mporynaitecs pisHobapBHUM PPYKTOBUM CaAOM i AiAAITD A0 KiHUSA paHile 3a BCiX rpasLiB, Wob BUrpaTu.
Mo>kHa rpaTtu ogHMM Kybukom abo aBomMa Kybukammu, SKLLO BM Xo4deTe, Wwobu rpa 6yna b6inblu cknagHoto.

Bci rpaBLi poamilLytoTb cBoI ¢iluku
Ha roli «cTapT» Ha rnoyatky
MapLIpyTy KosxeH rpaBseLb no 4Yepsi knpae

KyobuK i Tou, y Koro Bunagae Haii-

éinbLue Yyncno, XoaUTb MepLUNM.
BepexitTbeca rycenuub, Wwo 3’inaote GpykTn!
- Akwo B nonanu Ha nose 3 PoToM ryceHuui, Heobxia-
HO MOBEPHYTUCS Ha rorne, Lo Tokasdye ii.xXBiCT.

Mo xony nporyngaHku BaMm 3ycTpiHYTbCS AepeBsa i apabnHu:

- KO BU 3YMUHWUANCS Ha Mosi 3 ApabuHOLo, Lo NMpocyBae Brnepea, MoyHa MiagHaTca Bropy i cry-
CTUTUCSA YHU3 MO iHLLIY CTOPOHI AepeBa, ane Tiflbku 9KLLO HasBeTe 306paXKeHni ¢pykT Yyrosoc.
- IHakwe goBeneTbca YekaTu Ha AepeBi CBOET Yepru, NepLu HiXX CrnycTUTCS 3 iHWOoro 6oky..

O

lMepemarae ToW, XTO NepLUNM 3aBEPLUNTb MNPOrynsHKY /i

rnoBepHeTbes A0 cTapTy. Ane 6yabte obepexHi!

— Ha roJsie «CcTapT» MOXHa NonacTu nuie sKLWo Ha KYouky
BUNafae TOYHE YMCSIO MOSiB, WO 3a/MLLNIOCS MPOUTY;

- gkwo Bunagae binbLue YUCso, HiX NOTPi6HO, HeobXiaHO BEPHYTU-
Cs1 Hasa Ha KifibkiCTb rosis, WO nepesuLLye ToOYHe YUCSIO...

lNepwunii rpaBeub knoae KYyémkm i
pyxaeTbcs Briepe, Ha CTiflbKi Kpo-
KiB, CKinlbkv BUNaso Ha Kybéukax.

Bci rpaBui no 4ep3si pobnate Te x
came, pyxato4nch 3a rogMHHUKOBOKO
CTpisikoto.

CkopucTarnTecs Kybukamu:

- SKLWO ronagaeTe Ha Le rnose, 3HoBY
KMHbTE KYOUKM i pyxariTecss Bnepen
Ha CTinbku noniB, CKinbkn Ha Kybukax

Bunario.
[lo xoAy nporynsiHkn BaMm 3ycTpiHETbCS MICT:
- {KwWo BM nonagaete Ha.one.20, nepeiaite MmicT Ha rnone 45. r aV\Te 3
- Akwo nonanaete Ha none 45, Toai nosepHiTbest Ha none 20. n eHHqM

320080
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Ak rpaTtn B rpy

[na 2-4 rpaBuis

MeTa rpu - 3ibpaTtn 4 KapTu pi3HUX OBOYIB paHille iHLINX rpaBLiB.
Mo>kHa rpaTtu ogHMM Kybukom abo aBomMa Kybukamu, aKkLLo xo4eTe, wob rpa éyna 6inblu cknagHoto.

i Y Habopi Takox € KapTKW, SIKi AO3BOJIATL pyxaTcs Ha TPU MoJls, SIKLLO 3pobu-
lpaBui cTaBnaTb cBol PilLKkn TH, IK H& HUX BUMaraeTbcsi:
Ha noni «ctapT» Yy cepenuHi - Kaptu komax: iMmiTyrite HamanboBaHy KOMaxy.
MapLUpyTy. - KapTka oBo4yeBoOro cyna: Ha3BiTb OBOY, SKuii 3'innéu B cyni.

- Kaptka éytepbpona: HasBiTb 0BOY, kui 3’inu éu B 6ytepbpodai.
= Kaptka canarta 3 cupux oBoYiB: Ha3BiTb OBOY, aKuWi 3’ 6u CUPUM.
- KapTta oBoYeBOro coky: Ha3BiTb OBOYEBMIA CiK, KWK XOTian 6 BUNNTM.
- Bppp! KapTka: Ha3BiTb 0BOY, Skuit BaM He nogobaeTbcsl.
- AKLWO Ha AoLULi BY 3HANLLIN KaPTKY <<OXKOKEPass, HUM MOXHa 3aMiHUTH KapTKy,
MepLunii rpaBeub KnAae KYGukm gKkoi He BucTavae, LWob 3aBepLumnTn CBi Habip oBouiB!
i pyxaeTbcs Brepen Ha CTisbKi Micna Toro, ak Bu6paHo cneuiasbHi KapTKKU, NOKJaAITh iX Ha AHO_KOOOMN.
KpOKiB, CKiflbK1 BUNasio Ha
KybmKax. The game ends when one
of theé players collect 4
different vegetable cards.

KoxxeH rpaseub BupilLye, B iKY CTOPOHY Ha mapuwpyTi Bam 3ycTpiHyTbCcs noss, Ha Sknux HeobxiaHoO
pyxartucs, ane Mae AOTPUMYBATUCS MpOnYcTUTU Yepry:
WO[HOro HarnpsiMKy npoTsirom Beiel rpu. - none «4ob0Tn»: 3YNUHITLCS AN NOCiBY AINSHKM.

- [lMone «pykaBuyKkun»>: NPUNUHITE 3émMpatn oBouYi 3 AiNsTHKN.
- [lone «nonata i rpabni»: NPUNUHITE NpawuBaTy 3 MPYHTOM.
- [lone «nonuBanbHULS: 3YNUHITLCS OIS MOMNBY AiNSTHKU. Xouerte, Wwob rpa TpuBana gosLie?
- Toai ang Toro, wob Burpatu, LOMOBTECS
36upatu 6 pisHNX KapTOK 3amicTb 4.

/00 &

e AKwo nonapaeTte Ha Mosie OBOYIB, MOXHa
B3SITU KapTKY 3 KOJ1I0A4 M.

e AKLO BM 3HAMLLIIN KapTKYy OBOYIB,
BiAKnagite i B CTOPOHY, Wob 3ibpatn 4
Pi3HMUX KapTKWn.

Akwo y Bac e ogHaKoBi KApTKN OBOYIB, MOXXHA MIHSITU iX 3 iHUMM rpasLem,

wob oTpumMaTh KapTKy, Ko He BUCTa4ae.

- JAKwo MiHsieTech KapTKkamu, HeoOXiAHO MPONYCTUTN CBOKO Yepry i NoBepHYTHCS
[0 pepmu (rpaBeLb, IKOro NPOCATb MOMIHATACS, MOXKE BiAMOBUTUCSI).
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